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EDITORIAL 



C aro leitor, aqin esta mais duas super 
estrategias capridhadas para voce e 
desta vez trazendo o incnvel Final 
Fantasy IX e urn dos melhores games 
de aventura de todos os tempos. Tomb 
Raider Chronicles* Dois titulos de 
estilos dife rentes, mas que propiciam 
muita alegria aos fas de ambos os 
generos. 

Se voce e urn daqueles que nao 
conseguiu conhecer tudo sobre Fi¬ 
nal Fantasy IX, ou ficou perdido em 
alguma de suas fases, nao se preocupe 
pois a sohi^ao esta aqui* Nesta estrategia 
voce conhecera todos os detalhes do jogo, 
desde a trama contada de forma detalha- 
da, a loealizagao exata de todos os itens, 
muitas dicas, todos os eventos paralelos, 
alem do mteressante final secrete. Agora 
vamos a tun breve resumo do enredo: 
tudo tern inicio na ganancia da rainha 
Braline, do reino de Alexandria* Fortes 
rumores dizem que ela planeja conquistar 
outros reinos, gerando com isso, um clima 
de guerra. A princesa Garnet Til Alexandras, 
filha da rainha Brahne, percebc que sua mae 
esta agindo de forma estranha e por isso 
planeja fugir do castelo. 

Mas por iroma do destino, uma com- 
panhia teatral, vinda. do reino de Lindblum, 
chega a Alexandria onde se apresentara. Seus 
atores sao na verdade um bando de ladroes 
chamados de Tantalus. Eles receberam a mis- 
sao de seqiiestrar a princesa Garnet duran¬ 
te a encenagao teatral, no entanto tudo aca- 
ba saindo errado, fazenda com que a rai- 
nhaBrahne anteexpe seus pianos de guerra. 
Zidane, um dos integrantes do bando 
Tantalus, se apaixona pela princesa Garnet 
e passa a ajuda-Ia a procurar a verdade so¬ 




bre o seu passado. 

O peri go verdadeiro se mostra quando 
um estranho homem chamado Kuja revela 
quais sao seus interesses por tras da guer¬ 
ra da rainha Brahne, gerando com isso 
novos conflitos e pondo em risco o 
planeta em que vivem. Mas agora se 
voce tambem procura um bom game 
de aventura, entao confira Tomb 
Raider Chronicles. Esta aventura tern 
inicio nos acontecimentos de The 
Last Revelation, onde Lara Croft ten- 
ta sair do interior de uma piramide, 
mas esta acaba desmoronando sobre 
ela, Todos acneditam que ela esteja mor- 
ta. Porem o corpo de Lara Croft nun- 
ca foi encontrado e por este motivo o 
professor Verner Von Croy ainda tern 
esperan^as de que ela esteja viva e en¬ 
tao da inicio as escavagoes na pirami¬ 
de. Alguns amigos mais proximo* de 
Lara Croft reunem-se para relembrar 
algumas de suas muitas aventuras na busca 
de artefatos valiosos, nunca antes reveladas 
ao mundo. Durante estas aventuras voce 
conhecera um pouco mais sobre os inimi- 
gos e os amigos de Lara Croft, alem de 
enfrentar grandes perigos ao longo das tre- 
ze fases deste incnvel jogo. 

Agora que voce j a conferiu to das estas 
revel a^oes, fica por sua conta desfrutar de 
toda a erno^ao que estes dois jogos pode- 
rao Ihe propiciar, contando com a grande 
ajuda deste super guia. Enquanto voce com 
certeza estara detonando estes dois super 
jogos, nos estaremos trabalhando na pro- 
xima edi^ao da Game Station Especial. En¬ 
tao aproveite basiante e ate a proxima. 


Os edltores 
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O prelbdio de Lima guerra nunca 
antes vista esta prestes a come- 
par. Fortes rumores dizem que a rainha 
Brahne de Alexandria, pretende con- 
qufstar todos os outros reinos e torrar- 
se a moior potencia mundial. 

Sua filha, a princesa Garnet Til 
Alexandras, nao acredito que sua moe 
sejo capaz de comecar uma guer- , 
ra e, justamente par isso, deci- 4 
de fugir de Alexandria para in- (*$< 
vestigar. Garnet aprovertard a ; ‘ y. • 
chegada da pep teatral da ban- S 
do Tantalus para visitor a regen- / 

te Cid, do reino de Undblum. ff 
0 teatro e apenas uma fa- \\i, 
chada para o bondo Tantalus, , j 
pois ele foram contratados para \d 

sequestrar a princesa durante f 

a encenacao. 

Com isso tem initio gran- ( 'j 
des confiitos, erwolvendo in- 
teresses pessocis e ganfin- j: '] 
da, o que gera uma sene * if 
de eventos intrigantes 
onde algo muito maior jC^m\ 


acontecera. A princesa Garnet descobrirfi que 
e filha de urn dos habitantes da lenddria 
Mandain Sari, o lar dos evocadores. 

Garnet possuf o dom de evocar podera- 
\ sas criaturas mitologicas. For isso o ro- 
s \ inha Brahne a adotou com o propd- 
V\. sito de usar as criaturas para co- 
f X mecar uma guerra. 

Mas ainda exists um outre 
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IISTA DE COMANDOS GERAIS 


E m Final Fantasy IX tera diferentes 
funcoes para diferentes sftuaedes usando os 
mesmos botoes. E sendo um otimo RFG, e funda¬ 
mental voce conhecer todas os funcoes que sepa- 
ramos em tres partes: 


MODO DE EXPLORACAO 


Quando voce estiver ondondo por cidades, a fun- 
cco de alguns botoes como o ■, sera usado para 
desafiar as pessoas para uma partida de Tefra 
Master (maiores detalhes adiante}, enquanto o 
Select identtficard seu personagem. 

I s ......... Andar para frente 

^........ Andar para tras 

<r .,.... Virar d esquerda 

......Virar a dfreita 

■..Conversar / Card Game 

X......Acao 

A.Abrir menu principal 

•.*.-...tancelar / Correr 

Select.......Locafizacao 

Start...,.Pause 


COMANDOS AO ANDAR EM CAMPO ABERTO 


Voce poderd viajar pelo mundo a pe, usondo am 
veicuio ou urn diocoho. Quando estiver ondondo 
no mapa do mundo, rumo a outros cidades ou 
loealidades, os seguintes botoes gunhdo as res- 
pectiycs funcoes: 

H.......Chamar o moogle 

X....... Entrar em loealidades 

LI ou R1.. Rotarionar cfimera 360- 

R2...... Mudar fingulo de camera 

Select ..Mostrar mapa do mundo 


Ao entrar em batalho os botoes ganham novas 
funcoes. Nos menus de batalho se voc§ colocar 
para esquerda ou direita, uma opcao extra apare- 
cerd (aperte X para corrffrmar). Apos especificar 
as ocoes de seus personagens, mantenha o bo- 
tao ■ pressionado para deixar a tela limpa. Se 
voce usar um ataque mdgrcp poderd cnusar dano 
em todos os inimigos ou benefidar todos os seus 
personagens. Alguns tipos de magias podem ser 
de multiple ocertos apertando LI ou R1. 

.Change (posicao de batalho) 

-> .......... Defender 

[1.—..Limpar a tela 

X..*......Confirmar 

A.—.Mudar de personagem 

•.......Cancelar 

LI ou R1 .Seledonar aivos multiples 

Ll+Rl...Fugrr das batalhas 

L2 ..Ligar/desligar janela de afvos 

Select...Ajudo 

Stmt...*.. Pausar o jogo 


DETALHES IMPORTANTES 


A id&a gerol do jogo e vasculhar todos 
os lugares no procure de Etens. Alem do 
quesito exploracao ser obrigatorio, evoluir seus 
personagens sera fundamental para ter um bom 
desempenbo nas muitas botolhas. 

Ap6s reunir todos os personagens voce po¬ 
derd cootrolar oita no gerol, mas apenos qua- 
tro formaroo seu grupo enquanto os outros 
ficam de reserve. Para se mover por todos os 
lugares o personagem principal represented o 
grupo, mas ao entrar em batalho os persona¬ 
gens do grupo aparecerao. A partir de um deter- 
minado momento serd passive! alfemor entre os 


personagens que estao em seu grupo para evo- 
luir todas igualmente, mas isso ficard a seu 
criteria. Voce poderd tambem inferagir com o 
ombienfe, os icmes N T e T serOo suas refe- 
rgneias para saber no que seu personagem pode 
mexer, pegar ou observer. Por exemplo, o leone 
T no gerol indite que um item ou objeto pode 
ser pego, enquanto o fcone a T indlca' que seu 
personagem desconhece o objeto ou lugar. Toda 
vez que um destes leones aparecer, aperte o 
botao de afdo. 

Para ter acesso a opcao Suva {onde voce 
salvora seu progresso}, serfl necessario encom 


. _ — • - n - 


trar os moogles. Estas criaturas tambem permi- 
tirao ocesso a opcao Tent (tenda), que servird 
para recarregar o HP (a vrda de seus persona¬ 
gens), e o MP (Magic Points, que permfte 




usar magias ou habilidades) de seus per- 
sonagens. Ha tambem a opcoo Mognet 
que permitirft receber cartas de outros 
personagens. Os moogles gostom de 
trabalhar como carteiros e wee pode- 
ra ojuda-los distribuindo cartas entre 
eles, assim voce ganharo itens. Em 
alguns lugares, os moogles ofere- 
ceroo a opcoo Mogstiop para voce 
compror itens e equipamentos. Ao 
chamar um moogle no mapa, apenas os 
opcoes Save e Tent esfarao disporiveis. 
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Auto-Reflect: usd Reflect automaticamente 
Auhrffocrt: usn Float oufomatkamente 
Auto-Haste: usq Haste automaticomente 
Auto-Regen: usa Regen outomaticamente 
Auto-Life: usa life outomoticamente 
Auto-Potion: usa Potion apos sofrer dano 
HP+10%: aumento 1 0% do seu HP 
HP+20%: aumenta 20% do seu HP 
MP+10%: ournenta 10% do seu MP 
MP+20%: oumenta 20% do seu MP 
Bird Killer maiores danos contra inimigos ale- 
dos 

Bug Killer causa maior dano contra insetos 
Stone Killer: maiores danos contra inimigos 


Bandit: maior chance de roubar o inrmigo 
Boost aumenta a force das Eidolons 
Chemist: aumenta a potencio dos itens de 
cure 

Concentrate: aumenta o poder das magias 
Counter: contra-atacar apos ser atocado 
Cover sofrer o dano de urn companheiro 
Distract diminui os ataques fisicos do inimF 


Eye 4 Eye: maior chance de contra-atacar 
Fle&Gil: recebe Gil ao fugir de umo batalha 
Gamble Defense: aumenta a defesa 
Guardian Mog: urn moogie o protege 
Half MP: reduz o gasto de MP 
Healer recanega HP apos ser atacado 
High Jump: ataque com puio 
High Tide: perinife entrar em Trance mois rdph 


Und mi Kille*: maiores danos contra mortos- 
vivos 

Devil Killer: maiores danos contra demonias 
Beast Killer: maiores danos contra animats 
Men Eater: maiores danos contra humanos 
Ability Up: aprender habiiidades mats rfipido 
Level Up: evoluit mais rdpido 
Accuracy+: meihora os ataques ftsicos 
Add Status: adiciona a status da arma 
Alert: previne ataques por trds 
Antibody: previne Poison e Venom 
Body Temp: previne Freeze e Heat 
Bright Eyes: previne Darkness 
Clear headed: previne Confusion 
Insomniac: previne Sleep 
Jelly: previne Petrify e Gradual Petrify 
locomotion: previne Stop 
loudmouth: previne Silence 
Absorb MP: observe o MP do inimigo 
Dragon Killer: causa maior dano aos dragees 


Initiative: aumenta a chance de otocor primeirc 
Long Reach: causar dano Igual aos inimigos 
MP Attack: usa MP para meihorar os ataques 
Mag Elen Null: anula danos dementis 
Master Thief: rouba os mefhores itens 
Millionaire: recebe mais Gil apos os botalhas 
Mug: causa dano quondo rouba o inimigo 
Odin's Sword: aumenta a forta de Odin 
Protect Girls: defender as garotas do ppo 
Power Throw: aumenta a forfo de arremesso 
Refieelx2: aumenta o poder de magias refleti- 


Reflect Null: anula a magia do inimigo 
Return Magic: rebate a magia do inimigo 
Restore HP: recarrega HP antes de morrer 
Stool Gil: roubo Gil e junto com itens 
Power Up: meihora a habilidade Chakra 


E xistem maitas habiiidades com diferentes 
funcoes separadas em dans categorias qae 
sao: Habiiidades de Apao (magias e memen¬ 
tos especiais usados em batalha, sao represen- 
tadas com o scone de uma join vermelha) e 
Habiiidades de Suporte (habiiidades especiais 
designates para ajudar os personagens duran¬ 
te as batalhas, representadas com o leone de 
uma joia ozul). 

Ho geral, voce deveta equipar [tens para 
aprender as habiiidades e a malaria dos itens 
possui poder especioil que ajudard a desenvol- 
ver as habiiidades de seas personagens, Seleci- 
one o opgao Equip, no menu principal, para ver 
os habiiidades que o personogem pode apren¬ 
der em um item. As habiiidades que os persona- 
gens nao poderao aprender, permanecerao da 
cor cinza. 


HABILIDADES DE SUPORTE 

Conflra a listo de habiiidades de suporte que voce poderd aprender, Sabendo usd-las nos 
momentos certos, os desoflos serdo mais facers e voce poderd evoluir seas personagens com 
inimigos fortes. 


Para usor uma habilidade sem estor com o 
item equipado, o personagem deverfl ganhar 
Ability Points. Cada habilidade tern uma barra 
de AP. Ela mostrorfi quanto AP e necessdrio 
para que possa usar a mesma habilidade sem a 
arma estor equipada. Se a barra ficar vermelha 
com fres estretas, o personagem jd recebeu AP 
suficiente para usar a habilidade sem o item, 
podendo assim remove-b e colocor outro. 










M multos pessoas no mundo de Final Fantasy !X jogam Telro Master e o unico 
meio de encontrar estas pessoas e a troves de desafios. Para desafiar uma 
pessaa, fale com elo aperfando o botao ■, mas se desafiar uma pessoo que nao 
jogue, eld openas conversara com voce. Aprender as regras do jogo e essencia!, pois 
voce participarfl de urn torneio de letra Master. No geroi, voce enconfrard os cartas de 
jogo erti bods, iocois espaihados por cidades e quando veneer algurrtas botalhas. 


suo carta com o nCimero de defeso do outre. A 
carta com o maior ndmero gonhara, aindo que 
ha|o uma pequena chance do carta mais fraca 
veneer, $e elo possuir urn ndmero muito oifo de 
defeso. Voce podero melhorar as estattsticas 
das corfas usando-as muitos vezes, 


3 9 ) FAZENDO COMBOS 

E posstvel fazer combos, ou seja, virar mui- 
Quando earnest uma partido de Tetro tas ou mesmo todos os cartas do seu odversa- 

Master, voce tero de selecionar cinco cartas, rio com umo unico jogado. Para que isso aeon- 

Escolha os cortos boseodas em numeros de teen todos os cartas jogadas no tabuieiro de- 

setas nos laterals, elas determinom a direcao vem estor ligadas por meio das direcaes das 

do ofoque e permitem o voc§ arrumar suo carta setas. Se voce fangar umo carta de forma a 

em posicoes estrotegicos, como por exemplo virar umo carta do adversdrio, elo desencadea- 

poder otocar no diagonal. Aldm da quontidode rfl urn combo virondo todos as outros. Cense- 

de setas, os cartas apresentam esfotfsticas. Ap6s guindo fozer urn Perfect, ou seja, virar todos os 

selecionar as cinco cartas, oparecerfl urn tabu- cartas do adversdrio, voce go n ha rfl todas as 

leiro de 4x4, mas as porfidas mudam e olgumas que foram usadas no partida. 

partes do tabuieiro seroo bloqueadas, prevenin- 
do voc§ ou seu oponente de colocor umo carta 4 9 ) INVEMRIQ DE CARTAS 
naqueie lugor. Voce podera vei suos cartas em qualquer 

momenta do jogo, setecionando a opcoo Cards 
dentro do menu de opcoes, mos nunca poderfi 
carregar mais que 100 cartes. Isso o obrigard o 
descartar as mais fracas para continuar procu- 
rondo outras mais fortes. Mos se quiser coleri- 
onar todas as 100 cartas unicas, voce deverfi 
ter operas uma carta de cada fipo. 

■ ■ ^ Existem cartas 
fcctiott ^ faros no j 0 g 0 q Ue 

JK ■ , sta voce podero encon- 

bSS S ;--v trar se procurer em 

£s§ lugares espec'rficos. 

Se voce deixar pas- 
sor estas oportuni- 
* dades, nunca mais 

H*n , / L J 

tero a chance de 
obter todas as 100 cartas. Tombern existem 
cartas raros que voc§ deverfi encontror para 
enteoder alguns segredos do jogo. 


2 e ) ENTENOENDO AS CARJAS 

Cada carta tern uma combinacao de quatro 
letras e numeros que determina a forca da car* 
fa. 0 primeiro numero determina o poder de 
atoque, este vai tie 0 (meoor) a E (maior). A 
letra seguinte denomina o tipo de ataque. A 
letra P representa ata- 
que fisica, a letra M . 

representa atoque mfi- 
gico, o letra X ataco o 
valor mais baixo da 
outra carte, enquanfo *© 

o letra A ataea o valor Q 

mais alto. 0 terceiro E. 

ndmero representa a 

defeso fisica da carta e o quarto numero repre¬ 
sents a defeso mogica. 

Quando duos cartas come^am a duelor, a 
primeira carta a ser colocado no tabuieiro ato- 
carfi usondo o seu nCunera e tipo de ataque. 
Entao sens comparado a nOmero de ataque da 


serfi o prestrgio no jogo Tetra 
Master. Seu desempenbo serfi 
avalado no Collectors LV, fendo 
um numero que varia de 0-1700 
pontos (abro seu menu princi¬ 
pal e confira na opcao Cards). 

Para chegar no pontuacao 
mftxima, voc§ deverfi coleclonar 
no minimo uma carto de cada 
tipo, atem de jagar com todas 
os cartas para que o nivel de 
5-} RANKING DE CQLEOQNADOR ataque de todas cheguem a le- 

Quanto mais cartas voce colecionar, maior tra A. 


C\rrf Select fe* 



PERSONAGENS 



E urn exlmio Eadrao que nao lembra nada sobre a 
seu passado, mas por outre lodo b muito famoso 
entre os mulheres e gosta de ajudar os omigos. Ele 
faz parte de urn bando de ladroes cbamodo 
\ Tantalus, liderado por Baku* Tantalus segue 
'para a cidade de Alexandria em uma 
a corarvela-teatro com a infencao de se¬ 
ll - qtiestrar a prineesa, enquonto encenam 
uma pefa para a rafnho Brahne. Po- 
r§m muitas coisas estTcnhos aconte- 
' cem e influenciam o destine de Zidane. ’ V 


Eta vive em Madain Sari, a lendd- 
ria cidade dos summoners. Elko e a 
ultima babitante summoner de sue tri- 
bo e vive com seus amigos moogles* Par 
nunca ter vista outras pessoas fora de 
sua tribo, Eiko so se une ao grupo porque 
se apaixona por Zidane e estd disposta o 
conquista-lo de qualquer maneira, Aiem dis- 
so, Dagger {a princesa Garnet), ficara inte- 
ressada nas habilidades de Eiko em evocar 
as Eidolons. ■ 
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E um cocador de recompensas que foi contrata- 
do para deter Zidane e resgatar a princesa Garnet. / 
Amarant possui um Ideal de justice, aldm de 
respeitar o codigo dos guerreiros: motor ou nor- 4 
rer. Ele teve olguns problemas com Zidane no pas- 
* sado e par isso oceitou o missao de resgatar a 
princesa, tendo a oportuntdade de se vingar. Mo 
entanto ele § derrotcdo, mas nao entende / 
s porque Zidane nao o mata e sim o convida A 
a partfdpar de sua jomada para encontror kr 
as respostas. Mesmo assim eie mantem 
sua hostilidade, alem de ser muito misteri- 
oso quarto as suas afifudes. -1 


Steiner b o fiel profetor da 
princesa Garnet e capitao 
dos Knights of Pluto, um I - 
grape de covaleiros que 
serve a rainha Brahne. 

Steiner jurou leoldade a sua w 
rainha e a princesa, man- 
fendo esta promessa ocimo II 
de tudo. Ele possui um forte \- 
sense dejusticae respeita mui- 
tos o Black Mages, por outro lado 
nao gostn muito das otrtudes de 
Zidane. Seus atoques soo devasta- 
dores quando equipados com as a 
armas certas ou quando combi- > 
na magios com sua espada. 


Esta estranha criatura habita o parttano 
Qu's Marsh no continents Mist e odora co¬ 
mer quase fodo tipo de forma animal, espe- 
dalmente sapos. Quina acabo por erttror 
\ no grupo de Zidane para experimenter 
\ novas delates no mundo. Seu ape- 
\__ tife e too grande que sua habh 
*\ lidade permite devorar seus 
i"inimigos no campo de brrfa- 
f lha, adquirfndo tambem as 

k habilidodes mdgicas dos 
,■. _ mesmos. 


J X Membra dos Royal Dragon Knights do reino 
de Burmecia, Freya deixou sua terra natal a 
muito tempo para procurer a amor de sua 
„ • vida, que ate entao acreditava estor morto. 
"' Por ironia do destino, ela encontra seu velho 
amigo Zidane e a suspeita de uma guerre a fgz 
unir-se ao grupo para protegee seu reino e amigos. Freya 
b uma personagem muito flfil graqas as suas habtlidades 
de Dragon Knight, que permite a ela recarregar a ener- 
^ gia de seu grupo em bataiha, alem de usar afaques 
devastadores. 
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A aventura comeca com Lima belo intradu- 
a\ coo em CG, mostrando duos pessoas 
vogando em um borco sobre figuas selvagens. 

No setpndo o corovelo teatral, Prima Vis¬ 
ta, apcrece entre as nuvens com o destino de 
chegar na cidade de Alexandria. Centra do 
ccravela surge um misterioso jovem com coudo. 


Planejamento do sequestra 


V ocS tero confrole sobre o personogem den- 
tro de umo sola escura. Ande junto ds 
paredes ports encontrar um Potion e 47 Gil, 
depois oscenda os velas sobre o meso no meio 
do solo (escoibo a primeira opfflo). 

Alguem perguntord quern esta na solo e 
vocS poderfi renomeor seu personogem (nos 
manteremos os nomes originals de todos os 
personagens, ficoro oo seu 
criteria renomed-los). Os 
amioos de Zidane oparece- 
rdo dizendo que ele estb 
atrasada para a reuniao. 

Pouco depois aparecera 
uma pessoa usando umo 


Procure se familiorizar com os menus de 
botoibo. Use o comando Steal para roubor um 
Wn'st e um Potion, depois fique usando a co¬ 
mando Attack ate o batalba terminar. Ap6s a 
batolbo, Baku chamnrb seu grupo para uma 
reuniao, onde explicard seu plono. Tantalus (o 
? ;—,v' . bando de lodroes, que soo 
f jh eles), entrard em Alexandria 

!^ f P° ra seqOestrar a princesa 
[! )I Garnet. Cinna explicard que 
‘ //• 1 durante a apresentacao 
Zidane e Blank sairdo de cena 
... m' pora sequestrar o princesa. 


j 


■ do caminho, examine o 
mnto para encontrar 33 
Gil, perto do menino hi- 
popbtomo ha uma 
^ Goblin Card, Entre do ou- 

tra lado da mo e exomi* 
netados os cantos (voce 
ercontrard umo Flan 
Card, Potion e 27 Gii), depois continue seu 
caminho do lado de fora. No teio seguinte entre 
no Doug's Item Shop do lado direito da rua, 
pora pegor 38 Gil. 


A gora Zidane tero de confirmar o piano e praco Memorial Square. 

surgiroo duas opcoes. Se voce escolher De a voita neste lugar on' 

o primeira, Baku ficara bravo (se voce quiser dando encostado na pa' 

ver uma cena diferente, fique escolhendo a pri- rede para encontrar umc 

meira opcao ate a personogem Ruby aparecer), Zombie Card, Lizard Mar 

entao opte pela segunda. A cidade de Alexandria Cord e Sahagin Card, 

estara ogifada per causa do peca teatral no Agora volte para o logoi 

costeio. No meio da cidade estnrd Vivi, que veio onde voce havia comeca 

para assist!? o peca, Controlando-o, examine a do e siga em frente, ur 

parede 6 esquerda para encontrar um Potion, Vivi. Siga-o e ande ena 

depois entre no casa do direita, _ querdo para encontrar < 

Examine a cama para encontrar 9 Gil. Na Na tela seguinte, a; 
meso ao lado da escado haverd um Potion, |_j .. ^ ~ iwr: -i - 

depois suba a escado pora pegor uma Fang : * \ 

Card. Fora da casa vb para o lado oposto ao 
qual as pessoas estao indo e vccd chegard na 
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O omnre com muita ranldez. 


Aqui voce encontra os ultimos 
lan$amentos do mundo dos games 
consoles, jogos e acessorios 

SITISEGURO , COMPRE NO CARTfiO PARCELADO OU ATRAVfS RE ROLETO RANCAIO 

www.progames.com.br 
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PARTE-C 


Conhecendo os distritos da cidade 


A ocao voltarfi pora Zidane, e!e estarfi em 
um hotel no cidade, Vwi aporecero para 


H um hotel no cidade, VM aparecera para 
conversar um pouco e Zidane contara um pou- 
co sobre sua vida, pois ele 
jb morou em lindblum, Quan- 
do Vivl sarr ocorrerfl uma ATE f 
explicative* Fale com o j IjpjjHg 
moogle no quarto ao lado e k&/1 .3| 
salve seu progresso (veja a 
Magnet, Ruby mandou ume 1®*^ _ 

carta para Zidane). Seia do hotel mas antes 
pegue 163 Gil entre a mesinha e o comrnao 
perto da safda. 

Do lado de fora ooorrerd uma ATE com Steiner, 
depois desta cena vocb podera explorer a abo¬ 
de de Lindblum. Eia e dividido em trbs distritos e 
voc§ se encontra no Business District, vb para o 
final da rua para cbegar onde Sterner estava a 
pouco. Note que fid um caminho para a esquer- 
da e um para a direita, primeiro entre na casa. 
que separa os caminhos para pegar um Hi- 
Potion e um Echo Screen nos bays. 

Do lado de fora, siga o caminho da esquer- 
da para encontrar uma igreja no fim do rua 


(antes de entrar, pegue um Tent atras da casa 
com uma orvore). Dentro da igreja suba a esca- 
do para pegar uma Leather Plate no final da 
plotaformo. Agora volte 
§ i para a praca e vb no ca- 
minho da direita para che- 
i p gar em outra praca com 
|uma forte no centra. 

A casa que tern uma 
KifflH r pequena escada de pedras 
e uma Weapon Shop, a casa ao lado e um Item 
Shop e descendo a escadaria no final da praca 
voce entraro na primeifa Synthesis Shop (pegue 
uma Silver Glass sobre a mesa ao fundo, perto 
do velho). Fate com o homem do bulcao e com- 
pre a Butterfly Sword para Zidane, pois ele par- 


fciparb do Festival da Caca e r 
predsara de uma arma forte, Se m 
nao fiver os itens necessSrios 
para criar esta arma, compreuma 

na Weapon Shop. _ ( 

Volte ate o hotel e entre na r 
estacao do outro lado da rua, j 
uma ATE envoivendo Vivi aconte- ’ ' 
cera (ele ganhora o item Kup 
Nut da vendedora). Dentro da I 

_/AT* F“ 


estacao, entre no vefculo (Air ■ 
Cabe) e va para o Industrial r 4 
District. 


PARTE-D 


0 distrlto teatral de Lindblum 


eiaal 


Q uando estiver do lado de fora na proximo 
estafSo, pegue um Leather Wrist entre a 
mureta de protecao da es- | - ~r 

coda e a mbquina fi esquer- f 
do. Suba a escada ao fun- I 
do para chegar no taverna 
onde voce encontrou Freya 
e entre na cosa no final du ! 
rua, Pegue a Mimic Card e l , 
um Steepled Hat nos baus ao lado da coma* 
Volte a estacao e va ao Theater District: 
Quando sair desta estacao uma ATE envoivendo 
Steiner aconteceri Com Zidane pegue 127 Gil 
escondido no mafo e entre na cosa 5 direita da 


tela para pegar um Ore no baiX Depois saia e 
desca a escada do outro lado da rua* Voce 

S ovistarb a torre de um reifi- 
gio, entre nelo para Zidane 
descortsar.e Denser na prin- 

Infcio e op6$ a cena, dues 

versar com Zidane. Elas falarao que sao caca- 
dores de tesouros e pedirao para fazer parte do 
bondo Tantalus. Tambem perguntarao se o pia¬ 
no de raptor a princesa deu certo, Zidane confir- 
marb e as criancas sairao. Examine os baus 


pora pegar 68 Gil, 97 Gil e 282 
Gil, suba a escada para pegar a 
Mini-Burmeda na cama. Ao sair 
da torre do relogio umo ATE en¬ 
voivendo Baku, Cinna e Marcus 
aoonteceri Depois desca a es- 
cado no final do rua para che¬ 
gar a um teatro. Lb estorao as 
fas de um ator chamodo Lowell, 
fale com todas as mulheres paro 
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Revelapoes por tras do seqiiestro 


V volte pctro o estocoo, mos antes entre na- 
quelo coso do outre lodo do rua pora 
encontrar Lowell (ele usou o disfarce de moogle 
pore fugir das fas). Foie com ele para ganhar 
um Atogroph e nao deixe de pegor o Moogle 
Suit sobre a codeiro vermelha. 

Centre do estocao vd pare Lindblum CostSe. 
Voce |d conhece o lugor, entao vb ote o fonts e 
suba a escado oo lodo. Vd oo dormitorio onde 
voce ercortrou o moogle e Stainer estord Id 




estord dormindo no on- 
darde boixo. Zidane oen- 
ganara e roubora suo 
roypa, feito isso posse por 
aquele guards que vigia 
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D epois da botalha q ce- 
no mostrara Steiner J r 
carregondo m grande saco f j 
de Gysahl Pickles tentando 
cruzar o portae, mas sera 
parado per dais guardas, 

Para enfrar, sera necessario tVB&zzsz 
revistar o que ele esta tmzendo (a princesa 
estara dentro do. saco), mas graces ao cheiro 
borrivel dos Gysahl Pickles os guardos deixarao 
Steiner passar, 

Steiner comentara com Dogger que ovistou 
um lugar para ela soir, mas terd de lira? duos 
pessoas de perto, Va pegar uma Multina Rocket 
& esquerdo da tela, depois fale com a oiatura 
do lado esquerdo e em seguida com o homem 
de camiso bronco do lada direifo, Fale com a 
mufher perto do beco, escoiba a primeira opcao 
para e!c soir, Entre no beco e um guorda cha¬ 
rm Steiner dizendo que eie precisara de um 
Gate Pass e deixard um. Entre no beco pam- 
Daaaer soir do saco e do outro lado do beco, 


a com eie e salve seu progres- 
so* Pegue um Potion no 
bad e depois foie com o ho¬ 
mem no alto da escada 
para entrar no vagao. Vd 
para o codeira do fundo e 
acenoyoltard porn Zidane.' 
Antes de morrer o soldado pedird para Freya 
proteger Burmecia. Atravesse a porta mois adi- 
ante para voltar oo mapa e no mesmo, indo 
para frente e um pouco poro a direita, voce 
avlstara a cidode de Burmecia. Antes de rr para 
la f ande para o lodo direita e entre em outro 
North Gate. Perto do portqo voce pegard um 
lent e um Hi-Potion, depois va para Burmecia. 


Ao entrar pegue a moeda 
Cancer atrds de uma caixo do 
lado esquerdo. Na tela seguin- 
te, Zorn e Thorn opareeerao 
para mandar alguns Black 
Mages otocarem seu grupo. 
Vencendo a botalha, entre na 
porta 6 esquerdo para pegar 
um Soft e um Potion nos bans. 
Sola e suba a escada do lado 
direito, enfrando na porta se- 
guinte. 


K 


Chegando ao remo de Burmecia 
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tinna, entre no estofao para enconlra-los &$- 
cuflndo com Steiner, Fale com todos e depois 
com Steiner, pouco depois o baltonista anunci’ 
arfl o chegado do transpose para Alexandria. 
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PARTE-P 


Os arredores da cldade 


D agger ira explorar a cidade em bus- 
ca do Supersoft, Marcus fara a ~f, 
mesmo coisa apos discutir com Steiner. f ’' 
Ocorrera urn ATE, escolhendo a primeira 
opcao, voce vera Dogger sendo assalta- 
do. Confrolondo Steiner vS ate a fonte a sua 
esguerda e fique jogando 10 Gil neia ate ganbar 
a moeda Gemini. Depois, desfa o escado a e$- 
querdo pare outre AH, escolhendo a primeira 
voce vera Dagger seguindo o Sadroo enquanto a 
segunda mostrara Marcus venda duos criancas 
conversando. Com Steiner continue indo para a 
esquerdo e pegue a Mytrhil Dogger no bau, 
depois fapa o mesmo caminho que Dagger fez e 
oufra ATE acontecerd. 

Siga para a parte de cima da tela e entre na 
porta da mansao a esquerdo. Voce chegord a 


um corredor vermeiho, foie com o iadrao e ele 
entregara um Power Belt. No final do corredor 
voce encontrard umo Sinthesys Shop e, se 
andcr encostado ao muro, escutard a converse 
das pessoas sobre um leiiao. Voltando para 
fora da mansao, siga para o caminho na parte 
de cima e va ate a beira do fago para pegar um 
Ether. Depois entre na porta para encontrar a 
rainha Stella. Ela trocara as moedas Stellazzios 
por itens, trocando as moedas que voc§ tern 
garshard 1000 Gil, Phoenix Down e 2000 Gil. 
Agora siga o mesmo caminho que Dagger se- 
guiu e vocg passard diante do Card Game 
Stadium onde uma AH acontecerd. 

’ Continue ondando para o outro lado e na 
tela seguinte acontecerd mais uma ATE, depois 
suba o escado 6 dlreita para um moogle bugir 
de um cachorro . Pale com a moogle para salvar 
seu progresso e entre no estabelecimento ao 


lado. Atialize seu equipamento e se quiser 
enfrentar um monstro para ganhor itens, 
escolha a segunda opcao duas vezes. 

Do lado de fora continue seguindo o 
caminho de Dagger, no telo seguinte voce 
chegard diante do predio do leiiao e d 
esquerda da porta poderd pegar 2225 Gil. 
Dentro do leiiao Steiner encontrard Dagger 
e eles irao procurer Marcus. Fora do leiiao 
siga o caminho onde aaueie moogle aoa- 
receu. Quando encontrar duas criancas, 
desca a escada ao lado paro pegar uma 
Yeti Card e um 1 Gil nos baus. Pegue tom- 
bem a moeda Taurus otras do barraca do 
vendedor, depois suba a escada e entre no 
estabelecimento que Marcus entrou. 


aberta. 0 Dr. Tot corwersard a respeito do pas- 
sado, dizendo que-veio de Alexandria para con- 

: .— j tinuar suas pesquisas. Ele 

P entregara o Supersoft e 
Daggerperguntordseogran¬ 
de globo que ela v§ d Gaia 
^ (o mundo deste [ago), Dr, 

Tot confirmard e expiicard 
’ti- 1' detaihes sobre documentos 
encontrados a mais de 500 anos. 

Depois de relembrar o passado, suba a es- 
cadu ao lado e desca no buroco para chegar a 
uma antiga possogem de ligacao entre Treno e 
Alexandria, chamada Gorgon Poo. Fale com o 


V oc§ encontrard Marcus no andcr de bai- 
xo, foie com ele e siga-o. Pouco depois 
Dagger, Steiner e Marcus es- T — 
tamo em um barco rumo o 
um lugar de Treno onde po- .. 

I * , * 

derao encontrar o Supersoft, , 

Dagger escutard a voz de ai- , ■■ ■' 

gu§m e logo reconhecerd seu 
amigo e professor Dr. Tot ^ 

Apos se explicorem, o Dr. Tot pedird pora 
Dagger e seas amigos o encontrarem na grande 
forre perto da entrada de Treno, Soic deste 
estabelecimento e va para aquela torre ao lado 
de onde Dagger foi roubada, a porta esfard 


moogle Mochos e entregue a carta dele r 
salve seu progresso e va na entrada d es¬ 
guerda. Pegue um Chain Plate El direita e 
indo pora o outro lado, pegue Phoenix 
Down, Acione a akwanca, volte ate o moogle 
e vd na entrada do direita, depois siga 
paro ofundo da tela. 

Puxe a manivela e um inseto gigonte 
apafecerl Em seguida acione a alovanca 
do lado oposto, fazendo o inseto parar. 
Ap6s se despedirem do Dr, Tot, Dagger e os 
outros finalmente seguirdo para Alexandria. 
Mas durante o caminho o inseto heard a$- 
sustado com oiguma coisa. Dagger desce- 
rd para investigar e um monstro utacaro 
seu grupo. 


•/a 
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a ladeiro ao lodo. Mo fi¬ 
nal, pegue Ether e exami¬ 
ne o fcjracolJreifg.esi 


Escolhentto a segunda opcao entre no camt- 
nho a direita da escada para pegar 9/0 Gii 
ofras do plnca. Suba a escado e pegue uma 
Phoenix Down a direita, depois suba a escada a 
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dentro da catedrai, Freya-reconhecerd o 
guerreiro, pois 6 m namorado Sir Fratley. 
For mais que freyo peco respostas so 
bre o que aconfeteu com ete nos dlrimo 
anas, Fratley perdeti a memoria -e par 
isso nao se lembra de Freyo ou do rerno 
de Burmetia, 
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Use a mogia Thifndara de Vfvi, Jump com 
Freya e montertho ofaques normal com Zidane 
(voce pocferfi roubar uma Phoenix Down, 
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Apos causer aiguns danos em Beatrix, ela usa- 
ra seu poderoso ataque. Zidane lembrara Beatrix 
de que ela e a general de Alexandria e tem a 
obrigocao de proteger a princesa. Beatrix se 
volfard contra a rainha e Steiner finnlmente se 

,,. convened de que Brahne 

I mandou matar a princeso. 

Freyo pedira para 
! Beatrix salver Dagger, que 

despertara em seguido. A 
roinha Brahne chegara e 
** rnondora prender sue filha* 

Freya e Beatrix ficardo para dar cobeitura en- 
quanto Zidane, Dagger, Vivi e Steiner fogem. 
Ocorrerao algumas batalha, use as habidades 
de Beatrix para vencd-las. 

Quondo estiver com Zidane, desca a bnga 
escadaric e aiguns Black Mages oparecerao. 
Chegando ao final, Steiner decidird voltar para 
a|udar- Beatrix e Freya, deixando Dagger sob os 
cuidados de Zidane. Depois de uma batalha, a 
cena mastrard Beatrix e Freya. Steiner chegarfl 
pouco depois para ajudd-las. 

Voltando para Zidane e os demais, entre na 


V encendo a batalha os dais fugirao, voce 
encontrarfi Dagger no fundo da solo. Ela 
nao acordard e logo em seguido uma ATE aeon- 
tecerd. Zidane levard Dagger, fale com o moogle 
Mosh e salve sen progresso. Feito isso volte ate 
o quarto da princesa e Id 
Steiner freara furioso com a 
rainba Brahne, pois dedicou ■/ 
sna vfdo servindo-a. Pouco ■” - 

depois Beatrix aparecera | 
para urn novo confronto. 

Use a magia Thundara 

de Vivi, Jump com Freya, a magia Thundara 
Sword com Steiner e mantenha otaques nor¬ 
mals com Zidane (voce podera roubar uma 
Phoenix Down, Thunder Gloves e ice Brand). 


porta do lado oposto de onde voce en- 
controu Dagger. Zorn e Thorn prenderoo 
seu grupo, pordm Marcus e Blank apare- 
cerdo e voce usard a passagem de Gargan 
Roo. Durante a viagem o inseto gigante 
se assustard e ao investigar, voce enfren- 
tarfi outro monstro. 


rdo orderts de trazer o 
^ tesouro nacioriaD, e matar 

seumjovemcomumacaih 
da vsajo com a princesa, 
pois tem urn acerto de contas com ole. 

A cena voltard para Dagger, Zidane e Vivi 
que despertardo em urn lugar chomodo Rnacle 
Rocks, proximo ao castelo de Undblum Dagger 
perguntara por Beatrix, Steiner e Freya mas 
Zidane dird que eles estdo bem. Enquanto con- 
versom, um misterloso homem aparecera e se 
apresenfard como Ramuh , o Oeus do frovco. 
Ele dird a Dagger que uma Eidolon destruiu a 
cidade de CSeyra e ela deddird usar as Eidolons 


N esta batalho use o , 
magia Blizzara ou 
Thundara de Vivi e detxe 
Dagger para recuperar o HP 
do seu grupo, Use otaques 
normals com Zidane (vocG 
podera roubar Phoenix I 
Down, Adoman Vest e Oak Staff}. Quando o 
monstro estiver enrolado, use um ataque nor¬ 
mal seguido de mops, 

Continuando a viagem, o monstro o perse 1 
guira o resto do caminho, Por ester em grande 
veloctdode, nao conseguirao parar na cidade 
de Treno e acabarao sendo iancados para fora 
dos tuneis. A cena mostrara a rainha Brahne 
despedindo Zorn e Thorn. Dois mercendrios apa- 
recerao para falar com a roinha, ambos recebfr 


para ajudor as pessoas, 

Ramuh decidira ajuddTa e aparecerd em ; 
aiguns lugores desta regiao, A coda vez que 
o encontrar, ele contard parte de uma histd- ? 
ria. Dagger terd de contar esta historra de j 
uma maneira que o agrade, Na tela seguin- X 
te salve seu progresso com o moogle Monty, J 
vd para a parte mars alta deste lugar a 
esquerda. Ramuh contard a primelra parte 
do historic, vd para o lado oposto para j 
voltar ate onde ele opareceu da primelra vez \ 
e ele contard a outra parte da historia. L 
Volte atd onde estd o moogle e ho parte 
de baixo pegue uma Mytrhil Vest, depois j 
ande encostado a parede do direita Indo [ 
para o fundo da tela pare escutar outra r 
parte da historia de Ramuh. 
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Confllto entre Lindblum e Alexandria 



I ndo mais ao fundo voce avistord um bad 
code pegorfl uma The Ogre e ouvirfi mais 
uma parte da historia, Suba a rampa e de a 
volta para pular sobre o oufro bad na parte 
eievada. Nele voce pegara am Mytrhii Armlet. 
Desco e escute a ultima parte da histdria de 
Ramuh, depois suba a rampa novamente e siga 
para saidal Rcimih aparecerd e voce tera de 
contar a historic, escolha a segulnte ordem: 
Beginning, Cooperation, Silence e Hero. 


Confirme sua escolha e Dagger contard a 
historia, enfaa Ramuh a acompanhara dando 
a ela o item Peridot Serin. Quando Dagger sair, 
Ramuh interromperd a converse entre Zidane e 
VM, dizendo qua os poderes de evocaciio de 
Dogger voltarao com o tempo, 



Ho tela seguinte escolha a primeira opcao 
para it em direcao no reino de Lindbium, Vivi 
avistard a airship Red Rose da rainha Brohne 
chegando para um ataque surpresa a Lindbium. 
A evocacao Afomos serfi usada, Zidane e Dagger 
nao poderao fazer rtada. Ap6s a ataque eles 
chegarao no cidade, Vivi ficard no portao de 
entrodo para nao ser confundido com os ou- 
tros Black Mages. 

Entre no hotel da cidade a 
esquerda e vd entregar a car- L ||1|1| 
to para o moogie Moodon, de- L 
pois vd em direcao a igreja da i*' 
cidade e na prapa a caminho f \' 

estard destruido (examine os ! 
escombros paro pegar a 


Lindbium Card). Entre na casa ao lado para 
pegar um Ether e uma Phoenix Pinion. Indo 
para a praca principal a direita voce encontrard 
Artania, ele irtformord que o regenfe Cid estd 
bem e os Ievarft pora ve-io. Enquanto eles con- 
versom sobre o que aconteceu, os guordas trn- 
rao Vivi pensando que ele e um dos Block Mages 
que atacaram Lindbium. 0 regente Cid dird que 
Kuja estd abostecendo Brohne com armomen- 
tos ' P° r ' sso 0 l e d eve ser de- 
|||||l§i§L tido. Kuja veio do Outer 
^ . fi\ Continent localizodo ao nor- 

i te do oceano e pora chegar 

i* dk *■' 0 regei1te in ^ cor0 uma 

entrodo secreta, alem de [he 
dar 3000 Gil. 



caminho para o Outer Continent 



V oltando para a praca jfv ; 

principal, ofualize seus 
equipamentos no Synthesis ; . 

Shop e depois volte. Uma ATE . < 

acontecerd, fale com o homem 
na praca principal e escolha a Hrs* 5 !... 
primeira opgao para ocompanhd-lo. Mais umo 
ATE terd inicio e em seguida voce estara dentro 
do costelo de Lindbium. 

Zidane e Dagger estarao indo para o porto 
atrds do costelo e encontrorao Vivi. 0 regente 
Cid aparecerd e indicard onde fico a enfrada 
para a outro continents, dando-ibe um mapa 
mundial. Em seguido acontecerd uma ATE envoi- 
vendo o regente Cid. Salve seu progresso e com- 
pre novos equipamentos para sou grupo com o 
vendedor, em seguida entre na porta’ao fundo 
pora voifor oo mapa. Visite o pBrrtnno Qu's 


K -— p ga g Marsh para encantror Quina. 

Vd falar com Quan pora 
^ saber sobre a entrodo que o 
S| regente Cid mencionou. De¬ 
ll pois vd afras da casa de Quan 
L;.' para Quina perseguirum scpo 
e encontrar a entrodo para a Outer Continent. 

Ao entrar examine a partfio no lado e siga' 
em fiente. Uma criotura chamada Armodullnhon 
ird atrds de voc§, apenas fuja. Caso seja pego 
por esta erratum, use o magia Thundara de 
Vivi. Quando voce chegar ao outro lado da 
estrutura de pedra, a criotura caird em um bu- 
roco, porem a mercendria Lani aparecerd pora 
pegar o pendant de Dagger, iniciondo uma ba- 


talha, Use a magia Thundara de Vivi e afaques 
normals com Quina e Zidane (voce poderd rou- 
bar uma Coral Sword, Glodius e Ether). Lani 
atacard Dagger consfantemenfe, entdo use 
magias 'para recuperar HP. 

Vencendo o botalha, desco o escada ao 
fundo e Zidane avistnra um daqueles insetos 
gigantes de Gorgan Roo. Suba o escado ao 
lado, pegue uma planta e use-a para attain o 
inseto. Zidane usara o mesmo para so mover no 
resto do caminho. Ha area seguinte voce encort- 
trara um cacador de tesouros. Faiondo com ele 
voce sabera que deverd.acionar alavancos para 
mudar o rumo dos insetos gigantes para che- 
gorao Outer Continent. 









T odos os acontedmentos agora sdo ligados 
o uma unica pessoa: Kuja. Ele estd forne- 
cendo ormas de guerra para a rainha Brahne e 
grandes cataslrofes esfao acontecendo. 

Zidane e sens amigos-pretendem deter Kuja 


devera entregar am ration para ele. 
estiver com a picareto, vd para a pares 
final do cominho na parte de time e fiqi 
tendo la Voc§ ouvirfi olguma coisa e qt 
derrubar a porede descobrir o moogle K 
Se predsar, corapre itens dele e pegue urr 
to tambem, depois fale com o cacador de 1 
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Vfi para o camjnho no ports de boixo da 
tela para enconfrar Vivi, foie com els para outro 
ATE acontecer. Desfa a escada no final do cami- 
nho para enconfrar urn Block Mage, Vivi apare- 
cerd e o Block Mage fugiffi em seguido. Vo para 
o entroda da cidode para saber para onde for o 
Black Mage, Seu grip decidird If atras dele. 
Antes de sair, volte para onde voce viu o Black 
Mage comprondo efale com o moogle Mogmatt. 
Pegue tambem uma Phoenix Pinion no escada e 


PARTE- 


A aldeia secreta dos Black Mages 


f om Zidane, examine as duas fontes para 
w escutor a converse dos habifontes. E do 
outro lado desta salo pegue 1800 Gil oo iodo 
da coma. Depois soia e suba a escado oo fun- 
do, uma ATE envolvendo Dagger acontecera. 


compre rtens, Entao soia de Conde Petie. No 
mapa, desca o pianolfo e procure por pegadas 
de chocobo e diome om. 

Do lado direifo do plaralfo existe umo gran¬ 
de fioresto, Tndo por eie voc§ encontrora uma 
parte que se destaca do resto. Entrando nesfa 
fioresto voce encontrorfl places dando dicas 
estranhos, Primeiro siao o Black Mcae indo no 
caminho da direito e voce voltard para o ponto 
de portida. Siga novomente o caminho da direi- 
ta para oparecer no caminho da esquerda. Ago¬ 
ra, siga o caminho do esquerda para o Block 
Mage oparecer e entao siga o caminho da direi¬ 
to para enconfrar a entroda se- k -—,, 
creta da Black Mage Village, ^ 

Todos os Black Mages fica- 
rao assustados com a cheacda i) iVi 


de seu grupo e fugiroo. Vivi ficara feliz ao sober 
que existem outros iguais o ele, Siga o trilha 
para chegor ao final do oldelo, onde encontra- 
rd o moogle Mogryo. Entrando no coso oo fun- 
do voce encontrora Quina, oproveite pora pe- 
gar uma Gysohl Greens i direito. 

Agora vo para o caminho ao lado da loja de 
ormas e siga para a direito, a casa no final do 
caminho d urn hotel. Pegue a moedo Virgo no 
canto direito ao Iodo da camo, saia e entre no 
cosa ao lado, para pegar um Ether. Compre 
itens se preoisor, depois vd pora o outro lado do 
aldeia e entre no primeiro cosa que enconfrar. 


m'M ■ * 

Z- ■ i ■ J2 ««>» 
t .flu 

. ' -A 


PARTE-I 


Fazendo novos amigos na aldeia 


D agger estard conversando com os Black 
Mages. Quando eh sair, foie com o Black 
Mage ao lado da porta para comprar novos 
equipamentos, Pegue 2000 Gil ao lado da esca¬ 
da, suba a mesma e no telhado pegue 343 Gil 
no bou. Salndo desta casa vd para a esquerda 
e Vivi passord correndo. Vd foie com os Black 
Mages no cemlterio e depois volte para o hotel 
Fale com Vivi e em seguido Dagger e Quina 
Gparecerdo, escofha a primeiro opcao que apa- 
recer para descansat Dogger e "Zidane conversa- 
rdo sabre a posslilidade de Vivi querer ficar 
nesta aldeia e em seguido Zidane contard parte 
da historic de sua vrdo. 

Na manha seguinfe Zidane verd Dagger se 


inforniando com um dos I 
habitonfes, descobrindo 
que Kujo for visto em um 

decidido o continuar no 

grape para aprender mats 

sobre a vida e confer pora os habifontes desta 

aldeia, Quina aparecerd em seguido, entao saia 

da aldeia e vd pora Conde Petie (oproveite e d§ 

uma pcssada no pdntano Qu f s Marsh af perto 

e pegue alguns sapos com Quina), 


Petfe, vdparo a loja de itens 
e fale com os hobitantes, 
\ ^ es P°dorao deixnr seu 
grupo passor epos um ritu- 
n al e para isso voce devert 
encontrar o padre David. Vd 
para perto da entroda doquele quarto com duas 
fontes, o padre estard do Iodo de fora. Para 
.. entrar e atravessnr a cidode o padre dird que 
Zidane devert se casor . Dagger aceitara o pra 
posta jd que nao fern outro jeito. 
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vendo Esko ncontecerd e voce terd de definir a 
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V olte ot& o soleto abaixo da tozinha para 
encontrar Eiko e Vhri. Quando Zidane se 
aproximor, Eiko dira que seu avo Ihe falou pota 
so deixar o aldeia quando fizesse dezessets onos, 
mesmo assim elo quer ir com o grupo e pergun- 
tatfi se tudo fscara bem. Resaonda "YES" e elo 


Memory Earring. 
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fio, operte ■ e • cjtemadamente para fazer 

Vwi correr. Voce poderfl BJRgiMffiPi 

gonhar muitas cartas ik3I3£ SWl 

conseguindo veneer 

Hippcul m diferentes nf.' v -- : J*jH 

veis de difkuldade (a cado 

vez que voce ganhar, o 

nrvel cumentarc e para so- - 


Antes de enfrar nos depeodencids do caste- 
lo, visits a loja-de armus onde estarao os ir- 
maos Nero, Voce podera perticipar de m 
minigome onde tend de adivinhar qyem e quern, 
depots vislte o teatro de Ruby e pegue 2680 Gil 
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Kip roubou d airship de Cid e plcneja explorar 
a fraqueza dos reinos. que restarom. 0 Dr. lot 




e voce tera de 
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Eventos paralelos 


A done o pedestal ao ' - » 

lado de uma porta : 1 
e chegando ao final do 
caminho a esquerda, fale ^ ^ ■ 

com o velho perto do es- .' ■ 

fonts de livros. De a ele a Magical Fingertip que 
voce comprou no leiioo de Ireno. Em troca ga- 

nhara a espada Ex caibur. _ 

Foie com o velho no estante para ter acesso 
ao segundo andar no enfrada de Daguerreo. 
Falando com os pessoos, entregue a Namingway 
Card e voce padera renomear urn de seus perso- 
nagens. Cumprindo estes eventos em Daguerreo, 
volte para o entrada e examine o mosaico ao 
fundo. Goste todos os Ore que fiver para ga- 
nhor algumos Aquamarine. 


e tente pegar 99 sapos e ossim voce enfrentarft 
Quale. Derrotundo-o, voce ganhard a Gastro 
Fork para Quino (na batolho tente roubar urn 
Glutton's Robe, Robe of Lords e Ninja Geor com 
Zidane). Use sua airship para visitor todos os 
#r : South Gates perto de 

Undblum, para encontrar 
3 ..,, mars urn moogie. Volte para 

.. ' Alexandria e vd falcr com 
. •;! os moogies dentro da torre 
do sino. 

Visits a Chocobo's 
Forest atrfls de Lindblum e fique pnrticipando 
'do jogo Chocoho Hot & Cold para encontrar 
todos os demais locallzofoes das tesouros es- 
palhados no mundo (este e bem demorada). 
Cumprindo estes eventos nao obrigatorios, siga 
para Esto Gaza e visite o pequeno continente all 
perto pcra entrar no mundo de Terra. 


Feito tsso visite Gizamaluke's Grotto e tro- 
que fCupo Nuts com a families moogle na sola ao. 
lado do sino para ganhar Hens* Depois, visite a 
cidade de Treno, mas antes vd na coverna 
Quan's Dwelling no final da f bresta. Tenha Quina 
e Vivi em seu grupo e reviste 
a primeira. parte da coverna. , 1 j 
Pegue os itens e desco o cor- 
da no final, a esquerda. No V 
parte de baixo vd pegar o 
item do bad e examine os 
pedras ao lado para encon¬ 
trar a moeda Scorpio. Suba a cordo e entre na 
caverna ao fundo, onde Quina sonhara com 
muita comida e depois da alucinocaa voce verd 
Quan, o espirito do two de Vivi, 

Quale aparecerd e voce ficard sabendo al- 
guns detathes, epos a reuniao procure por lens 
perto do reldgto. Se quiser, vd para Qu's Marsh 


”' riosa pedird para Zidane a 

P f ■ encontrar mois tarde. De- 
* pois que Dagger despertar 
todos planejaramo que fa- 
i zer e Zidane soira, Entre 
^ ' no eslabeiecimento oo lado 

^ ' £? I e desco a escada para en¬ 

contrar a garota misteriosa. Elo explicard um 
pouco spbre este mundo, os habitantes sBo 
chamados de Genoma pots sdo fabricados em 
crimaras especiais. Examine os cantos para en¬ 
contrar itens, Zidane ficard confuse com o que 
descobre. 


C hegando no mundo de Terra, Zidane rece- 
berfl a visita de Garland que dara aigy- 
mas explicates e desapareceri Dagger chego- 
ra em seguida, escolha seu grupo e siga para a 
direito. Zidane avistara uma garota misteriosa 
que saira correndo, siga-a mas nao esqueca de 
vasculhar o caminho ao Wo para pegar uma 
Coronet e Dragon Wrist. 


escados, a garota dirb que 
Zidane finalmente chegou rtSd 

em case, a cidade de Bran JE 

Bal. Uma cenc mostrara ^ 

Dagger tendo umtfvisao fa- , 
miliar que a fora desmaiar, i 
■ Voce tera de achar um [Zl . 

Sugar para deixar Dogger descartsor. Monte um' 
novo grupo e desco a escado d esquerda. Have- 
ra pessoas iguais a Zidane, entre no estobeleci- 
menta adiante para deixar Dagger descanson- 
do. Eiko estara procurando medkomenfos mas 
os habitantes nao a ajudarao. A garota miste- 


Na tela seguirte, pegue o Elixir e continue 
seguindo a garota, desca no teia luminoso para 
pegar um Remedy. E, no teia segufnte, escolha 
opcao do meio para, descer ate c garota, pegue 
o Demon's Vest e a garota conversarti com 
Zidane. Mots adiante elo o mondord atravesscr 
a ponte e no final do caminho, subindo as 















painel para ligar a ponte de energia do outro 
iado, voce terd trinta segundos para atravessdr 
esta area. Se voce encostar em umo das lazes 
azuis qaando se oscenderem, voce errtrard em 


dele e salve seu progresso. Leve Vivi, Dagger 
e Steiner preferencialmenfe no grupo, equi- 
pondo-os com o que tiver de melhor. Deixe 
todos com o'habilidade Insomniac e 
Locomotion ativadas, pois vocd enfrentard 
tres batalhas segnidas cruzando a porta 
odionte. 
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I Dermis volte pgra faiar com Kuin que o 
enfrentara, mas antes deixe as habilidades Auto- 
Life, Auto-Reflect, Auto-Potion, Counter e High 
Tide ativados em seus personagens. Com Vivi, 
continue usando as magias Thundago e Bio, 
com Steiner, use Thunrfoga Sword e Bio Sword.' 
Com Dagger, evoque Odin e mantenho ataques 
normals com Zidane (tente roubar um Rebirth 
Ring, White Robe e Ether). 


PARTE-I 


0 cammho He cristal 


V encendo a bataiho, c escada terminal 
em um relbgio maluco, Examine o canto 
da platoforma para encontror outro Save Point 
secreto e salve seu progres- ; 
so. Entre no porto odiante 
poro chegor a uma grande • 1 
esferc de foao. Garland ex- f 1 ■ 3Spr . 
plicara que esta esfero era o 
comeco de Goia e Terra. „ 

Subo o escada e no an- I - 
dor seguinte examine o canto esquerdo do pla- 
taforma para encontror a Mace of Zeus. De- 
pois subo o escada ao lado para chegar no 
cflmara acima. Ative a habllidade Locomotion 


em todos os personagens e examine a porta do 
meio poro enfrentar o guardiBo Uch. Use as 
magias Thundaga e Bio com Vivi, Thundaga 
Sword e Bio Sword com 
Steiner e faca Dagger usar 
a magta Reflect em Zidane, 
e mantenha otaques nor¬ 
mals com Zidane (tente rou- 
r : . bar um Black Robe, Siren's 

£2t3L Flute e Genji Gloves). Ven¬ 
cendo a bataiho, Garland pedira para Zidane 
caminhar no espaco. Siga em frente ate enfrar 
em uma fonte de energia, que o ievara para um 
lugar feito de cristal. Garland dira que voce nao 
I :*r-; poderd deixar Kufa tocar em um 
cristal especial. 

Chegando ao final do cami- 
^ iH§j nho de cristal, salve seu progres- 
so na esfera de eneraio e adlonte 


I: . . 

otimas armas, define os personagens e equipe 
as melhores armas que fiver, albm de atlvar a 
habllidade Insomniac. Siga pora a fonte lumi- 
nosa e do outro lado voce enfrentara rrtois um 
guardido. Kujo estarfl quose olcangando o cris¬ 
tal do qua! Gorlortd havia falado, mos Zidane o 
impedlrb, iniciando uma bafalha. 


PARTE-I 
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Mesmo no final do ■ 
logo □ Squaresoft co- h 
locou uma surpresa fl 
para voce. Depois que 1 
cparecerem gs escritas j< 

" The End*, o p^ U 

R2, U, R2, R2, 1\ mmrnm 

X, m, 4-, A, 1-2, HI, R2, Ll, ■ ■. Com isso 
voce acessard o minigame de cartas Black Jack. Voce 
apostord e quando sen dinheiro acabar, as escritas The 
End aparecerao novamente. Mas se voce fizer a dica 
outra vez, poderd jogar novamente. 


Umc grande explosao aara fim ca portal 
pare o casfelo de Memoda, Beatrix eo regents 
Cid acreditam que todos rrorrerem na explo- 
sao, mas loco Zidane e os eutros serao avista- 
dos e resgotados. fe coisas ainda nao tormina- 

ram, guando todos voltam para a Gaia, Zidane sabendo que ele causou ludo isso, decide ojuda- 

escutard a voz de Kuja em sua mente e, mesmo lo. Zidane mandarfl todos irem embora e ird 

^.Vfr?SWB M i de Kuia . quo esta dentro 
(' ^ da Ufa Trse. Isso inidora uma 
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Promocao 


PlayStation 

tf 




A OflAfSTflTl#n colocara voce 
na era dos 128 bits! 






Escreva uma frase, com no maximo tres linhas, onde 
conste as palavras GameStation Especial. 
Preencha corretamente o cupom e envie para: 
Promocao PlayStation 2 - Revista GameStation 
Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa 
Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 


■OB| 

O dono da frase mais criativa ganhara urn PlayStation 2, com dois con- 
troles, um Memory Card e um jogo do The Bouncer. 

Do 2° ao 15° colocado, ganharao uma super camiseta GameStation mais 
uma colegao completa das revistas GameStation (Magazine, Especial e 
Dicas). Edo 1 6° ao 51° col ocqdo, ganharao uma coiegao completa de 
revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas). 


prImios para voce 


E AINDA MAIS 










REGULAMENTO 


1. O cupom deste anuncid devera ser recortado e 
encaminhado para: Promoyao PlayStation 2 - Re- 
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da 
Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000. 

2. Os panicipantes deverao criar uma frase, com 
no maximo 3 (tres) linhas* onde conste as seguin- 
tes palavras: GameStation Especial. 

3. Em cada cupom devera corner apenas uma fra¬ 
se. Prases sem o cupom ou cupons xerocados 
serao automaricamente desclassificados. 

4. So memo pamciparao deste concurso de carater 
cultural os cup ons que estiverem. com Todos os 
campos preenchidos e escrkos com letra legiveL 

5. O amor da meihor frase sera contemplado com 
1 (urn) PlayStation 2, com 2 (dois) eontroks, 
mais 1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do 
The Bouncer, 

6. O prazo maximo para envio dos cup o ns sera o 
dia 01 de juiho de 20Gl (01/07/2001), vafendb para 
efeito de confirma^ao a data de postagem do con 
reio. 

7. A avalkjao sera feita por uma comissao julgado- 
ra formada por mem Bros da revista GameStation 
que adotara como criteria de dassi.ficagao a criati- 
vidade dos concorrentes. A dec isao desta comis- 
sao tera carater irrevo gavel e irrecorrivel. 

8. No caso de frases iguais sera deckrada vencedo- 
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro 
a revista GameStation, valendo para comprovay.ao 
a data de postagem do correio, 

9. O ganhador sera avisado por telefone ou tele- 
grama, O resuitado sera divulgado na edi^ao n a 07 
da revista GameStation Especial e n a 04 Game 
Station Dtcas, 

10. O premio e mtransferivel e nao podera ser 
convertido em dinheiro, 

11.0 ganhador podera retirar seu premio na sede 
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da 
Lap a - Sao Paulo - SP^ em are ISO dias contados a 
partir da data de informe da premia^ao. 

12. Os concorrentes podem participar com quan- 
tas frases quiserem, desde que cada uma use um 
cupom diferente. Os cupons serao publicados na 
edi^ao n a 03 da re vista GameStation Magazine, 
n a G5en a 06da revista GameStation Especial e 
n a 02 e n a 03 da revista GameStation Dicas. 

13. Todos os participantes estarao sujeitos a cede- 
rem previamente os direitos autorais das frases a 
revista GameStation sem qualquer onus adicional. 

14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu 
no me e image m de forma mtegralmente gratuita 
para efeitos de divulga^ao deste evento promoci- 
onal. 

15. Nao poderao participar da promoyao funcio- 
narios ou parenies das pessoa $ que irabalhem na 
revista GameStation ou empresas coligadas. 

16. Ao participar desta promo^Io o lei tor concur- 
da integralmente com todos os termos do presen¬ 
te regulamento. 


Crie uma frase utilizando o espa^a abatxo, com no maxima 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial: 


Idade 


Cidade: 


Estado: 


cmMCSTfliwn 


Nome: 


Endere<po:_ 

CEP:_ 


Teiefone: 


e-mail 
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E sto cventura tern inkio com os aconteci- 
mentos do final de The Last Revelation, 
onde Lora Croft corria contra o tempo .para 
impedir que o deus egspcro Seth fosse ressusci' 
tado. Pot outro lado, Von Croy, o professor de 
orqueolagia e amigo de Lora, tenta encontrar o 
omuleto de Seth. Mas isso o torna vltima do 
poder demonfaco do deus egrpcio que se apos- 
so de seu corpo para concluir seus ideals. 

Loro Croft conseguiu impedir a volto de 
Seth, aprisionando-o em uma camoro mdgico 
no fando de Lima piramide. Mas o grande poder 
de Seth abda a estruturo do piramide, ocorren- 
do am desmoronamento. Lora Croft tenta sair e 
encontra Von Cray, mas, ■ ” -7 jp 

como efa acredita que 
Von Croy oinda estfi pos- 
suldo por Seth, elo ndo ■ 
aceita sod ajuda. 

Com o desmorona- 

menfo do pirdmide, tudo ' * 

indico que Lara Croft es- ^ 

teja morta, mos ninguem encontrou o sea cor¬ 
po e desde entoo Von Croy iniaou escovacdes 
acreditondo que sue aluno oinda esteja viva. 


Os amigos mars proximos de Lora Croft pres- 
tam-ihe uma homenagem, relembrando outros 
quatro aventurcs ate 
0JL& entao cesconhecidas. 
Mestas o herofno pro- 
. * W ■ cyro por valiosas relf- 

r J = : quias misticas, consider 

i rodas lendas pora mui- 
| , 1 tos arqueologos. Ao 

_ 1 __ ! narrar esfas aventuras 

e durante o seu decorrer qparecera, ao fun- 
do entre as duos ultimas histdri- 
as, o seu grande amigo e 


tutor Von troy, buscando incessantemen- 
te encontrar o seu corpo, a tro¬ 
ves de escovacoes 
fete sobre oses- 

combros da pirQ- < 

mide. Esto aventura tal- 
vez sejo urna das melhores 
da serie e e imperdfvel M 

para os fas de 
Lara Croft. . 










LISTfl Di COMANDOS 


COMANDOS GERAIS 


't'..Andor pare {rente 

^...Ardor para tras 

<r ...Virar 6 esquerda 

-> .....Viror a direito 

l 3 .*..... Pular 

X ....Acao 

A. ... Sacor arma 

#...Rolar 

11.™.Olhar 

L2.„„ Abaixar 

R1........... Cominhar 

R2 .......Correr 

Select+Rl ........... User Fiare 

Select .Inventario 

Start... Mostruario 


ACROBACIAS E COMO USA-LAS 



X+R1..Plantar bananeira 

RUB.Mergulhar 

R2+B .......Corrida com mergulho 

R2+L2 ....Corrida com mergulho baixo 


Quando estiver pendurado em 
alguma platoforma, mantenha X e 
R1 pressionodos, entao suba. Para 
mergulhar, mantenha R1 pressio- 
nado enquanto aperto B+1\ Se 
o palo for de lugar extremamente 
alto, qo inlcior o mergulho fique 
□pertando • para fazer um mer- 
gulho ollmptco. Quando estiver cor- 
rendo usando o botao de corrida, 


.sen softer o mesrno, aperte B para dar um 
mergulho para frente e aperte L2 (e mante- 
nha pressionado) para dar um mergulho, ro¬ 
lar e fkor abaixado em seguida. 
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N o jogo x voc§ poderd tomar distancia exa- 
ta para fazer soltos correndo quando 
estiver em areas pequenas, Caminhe ate a extre- 
midade de onde o pub sera realizado, entao de 
um toque para sem segurar o botao de 
andar, fazenda com que Lara de um salto para 
trds. Feito isso ela estate! na posifSo de correr 
(normalmente), aperte e mantenha pressiona- 
do o botao de pulo para realizar um pub de¬ 
pots que ela der a segundo passo. Vale lembrar 
que, quando falamos "polo correndo", stgnifh 
ca que e a corrida normal de Lara (sem uso do 
botao de corrida). 


D urante toda a overturn, voce poderd re- 
colher 36 roses dourados que soo os se- 
gredos do jogo. Ao redder todas, algurts ras- 
cunhos do enredo deste jogo e artes em 3D da 
nova aventura de Tomb Raider para PS2 ficarao 
disponlveis. Em nossa estrategia voce sabera a 
localizacao exatc de tados os segredos. 
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STREETS OF ROME 

PMMIMHISE SECRETS !/l 





Entrando no galpao (?) PARTE - I 






L ara inicia a histGria andondo nas ruas e 
logo no comefo, ft esquerda, tem uma 
entrodo para m galpBo, Entre nele e voce 

poderG prosseguir no caminho de cima ou de 
haixo (esta parte funriona como um treina- 
mento). Nao importa o caminho que escolher, 
no final do galpao, suba no plataforma que 
esfti no meio da sala e siga atraves da entro- 
da na parede. Do oulro lado (tes¬ 
ta, vG pendurado na jun^ao de 
metal ot§ o outre lado, suba 
pela escada a sua direita e ar- 
rasterse peta pequena passagem 
(antes, v& por cima da junpao 
de meta! para pegar Flare e um 
Large Medipack). 

Ao descer da passagem voce 
estard sobre uma plataforma, 
acione a alavanca para abrir a 
porta ao lado. A area seguinte 
nao opresenta nada de impor¬ 


tant^ atmvesse-a e use a pilha de caixas no 
final a esquerda para subir ate um tanque de 
agua. Centra do tanque hG uma passagem 
que o levara a um segundo tanque, onde en- 
contrarfi a saida na parede (antes de continu- 
ar, nade pela passagem no fundo do segundo 
tanque para pegar alguns itens). Salndo do 
tanque, entre na porta do outro lado, onde 
enconfrarti uma corda. Ignores e vG pelo ca¬ 
minho de haixo, chegando a uma sala. Mexa 
nas estantes (use o botao de acao), para 
procurer itens. Ao fundo desta sala empurre a 
estnnte ft esquerdo pora pegar municao, de- 
pois empurre a estante na parede ao lado 
pare encontrar umo passogem que o levarG 
ate o primeiro Secret (na estante). Pegondo 
este, suba nas caixas do lado de fora desta 
sala e no caminho (nao deixe de mexer nas 
estantes) baixe a alavanca para voltar ate a 
entrado do galpao, sala para a rua e salve seu 
progresso no jogo. 
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D 


caminho para o portal 


ft PARTE - 


a 



corrector a direito para chegar no veranda. 
Larson estorfi do outro [ado (atire nele), de- 


Ikl o final fiesta rua haverfi uma entrada a 
H direito que a levaro ate uma fonts. Mate 
o cachorro que aparecerfi e prossiga pelo beco 
o direito que o conduzirfi ate uma figure. 
Mexa nesta para abrir urn poitao que estfi no 
final da rua. Va ate Ifi e mexo na figura para 
baixar uma pedra do lado de fora, mas saia 
rfipido e fique em movimento para nao sofrer 
muitos danos com os morcegos. 

Use a pedra para alcancar a varanda da 
casa acima (voce pode pegar um Small Medf 
pack no muro 6 direito). Atravesse a casa e 
desco atraves da passagem no final da mes- 
mo. Neste corredor atire nas janelas para pe¬ 
gar os itens altos delas. Antes de quebrar a 
janela a esquerda, va ate a drea no final da 
escado e abra a porta dupla. Mes de pegar 
um Large Medipack na saieto go fundo, mate 
a cachorro e subo na caixa ao lodo da entra¬ 
da para pegar munipao. Va pelo caminho ao 
lado da escada par onde desceu e acione a 


olavanca para ter acesso a 
Area da fonte. Volte e suba 
pela escado para quebrar a 
terceira janela e pule para a 
entrada do outro lado. Feifo 
isso, ignore o caminho adian- 
fe e entre pelo passagem b 
esquerda para pegar a Gol¬ 
den Key, so entao continue 
pelo caminho ignorado. Ao 
sair, pule no toldo abaixo, pe- 
gueos Flares e mate o cachor¬ 
ro para so entao entrar pelo 
poitao que a camera mosfrou (use a chave na 
franco). Entrando pelo porta, saque suos or- 
mas e do outro lado afire em Larson no voron- 
do (fique pulando para os lados, aproveite e 
pegue o item a sua direito). 

Apds Larson fugir, va pelo corredor a es¬ 
querda na entrada adiante e suba na caixa 
para pegar a Garden Key, depois siga pelo 


pois use a corda para chegar oo outro lado. 
Montenha o botfio de apfio pressionado e 
aperte 'T- para caminhar. Quando ela se dese- 
quillbrar para um dos lados, de um toque no 
direcionai para o lado oposto e continue avon- 
panda. 


Coletando todos os segredos (P PARTE - 0 


A o descer do outro 
lado, acione a alo- 
vanca perto do portao e 
prossiga para a Area opos- 
fo onde existem dois tami- 
nhos. Vd para o caminho 
da esquerda ate uma esah 
daria, entre d esquerda 
para pegar municao (lembrese desta 6reo. 
eia tem um portao de madeira que se obrird 
mals tarde). tJo final da escadaria, voc§ pegrn 
rd o Revolver e, na parte afro ao lado, abrcK) 
e pegue o LaserSight. Combiner com o Revol¬ 
ver e atire no cadeado do portao ao fundo, 
pegue a segunda Garden Key e fuja dos rates. 
Volte pela escadaria ate o final do caminho, 
use as Garden Keys nas paredes para abrir os 
portoes. Indo para esta nova drea, aproxime- 
se da esfrutura para ver uma ceno onde Lar¬ 
son e Pierre ptanejam roubar Lara assim que 
ela reunir toda as chaves. 

Va pelo lado direito da estrutura, mate o 
cachorro e continue ate um templo com um 
sino, Atire no sino para abrir um portao fi 
esquerda, por onde voce deve continuar O 
mtnhe ate a borda e suite ate a entrada do 
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outro lodo, Haverfl 
alguns morcegos e 
uma figura na pare- 
de, mexa nesta para 
abrir a porta de en¬ 
trada do templo, 
Dentro do templo, ao 
fundo, entre pela 
passagem da esquerda e acione a olavanca 
para quebrar a estatua do pdssaro. Mexa na 
estatua para abrir uma porta na passagem 
do outro lado do tempb, que o levari] ate o 
ariete no teto. 

Pendur^se na plataforma para evitar o 
ariete e vd para a direita onde encontrard a 
olavanca que quebrard a segunda estdtua. 
Pendure-se e taia para chegar ate a segunda 


estdtua, que obrird um portao diante do tenv 
plo, onde encontrard a Saturn Symbol Antes 
de pegd-lo, volte ate a saleta onde abriu o 
templo e encontre o segundo Secret na pare- 
de d direita e um item na parede oposta. Volte 
diante do templo e suba pelo muro que o 
cerca, voc§ chegard ate um telhado que dd 
acesso a umo drea onde encontrard muntedo 
e um Large Medipack. Desca e volte ate aquela 
drea com um portao de madeira (cuidado 
com o cachorro). 

Ele estard aberto, entre e encontre o tercei- 
ro Secret na estante. Volte em frente do tem¬ 
plo e pegue o Saturn Symbol A cena mostrord 
Larson e Pierre tentando persuadlr Lara a aju- 
dd-los, mas Lara os aviso dos perigos que 
estarao por via 























SEGUNDA FASE 

D esto vez Lora terfi de auzar um cominho 
drffcii, onde mais alguns acontecimentos 
daroo infcio oo desperfar dos guardioes do 
portal. Lara esta sendo segulda por Pierre e 
Larson (que nao gostarn dela desde sen primei- 
ro en contra em lomb Raider, quando trabalha- 
va para Notlo no procora da artefato Scion, 
par isso eles procuram uma baa oportunidade 
para se vingar), mas acabam sendo atacados 
par guordioes por nao confiar em sua pior ini- 
miga. 


SECRETS 3/3 



Procurando as Chaves do portal 



V ^oce comedo numa 
rua com algumas 
portas abertps no cami- 
nho* Entre nos duas pri- 
meiras ao lado e pegue 
o LaserSight e o Crow¬ 
bar (ambos dentro de 
caixas). Use o Crowbar 
para abrir a tercelra porta a direita e suba 
peia estratara (na caixa ha am Small Medipa- 
ck). A estrutura tem ama corda esticado, anas 
antes de seguir, olhe a janela na parede e de 
m pulo segaido de agarraa, para pegar um 


Small Medipack. 

Depots de afrovessor 
na corda, saia por uma 
janela do outro lado. De 
um pulo normal para a 
estrutura oo lado efaca 
o mesmo para a plata* 
forma do outro lado. 
Desta platofarmo, fo{0 um pulo correndo se- 
gaido de agarraa para a janela a fim de pegar 
municao. 0 cominho a seguir o levara ate 
uma area acidentada, desca, pegue Flares no 
chaa e saia pela passagem na parede ao lado. 



A camera mostraro uma engrenagem Desca 
nc nova area e note aue ho; uma parte escura 

no chao (entre a cotuna e a parede). Marque 
bem este lugar. 



As enugrenagens da grande roda 



V 'd ate as engrenagens e, do lado oposto, 
procure uma coluna com uma escado. 
Chegando no plataforma arimo, fique de {ren¬ 
te para a coluna, de um pulo para a platafor¬ 
ma da direita e outro para chegor na saleta. 

Fuxe a corrente tres vezes para suspender 
a engrenogem, depots vd para a tiltima platfr 
forma do lado oposto e puxe a corrente para 
remover um grande cfrculo dourado. Volte para 


a plataforma diante desta saleta e observe 
uma [anela. Entre na plataforma seguinte. De 
um pub correndo, seguido de agarrao, para 
pegar a municao nesta plataforma. Depots 
penduro-se para descer na sola e suba a ram- 
pa. Chegando diante da porta paro a sola 
seguinte, entre pela passagem a esguerda e 


use a Golden Coin no estdtua para abrir uma 
grade (pegue ttens dos bdos da estdtuo). 
Agora vd para o lado de fora onde haverd 
outro grade aberta diante de voce, antes de 
soir por ela vd para a direita e visile aquelo 
parte escura do choo que esfaro aberta para 
voce pegar ttens e o primeiro Secret desta 
fase. Ao cruzor o primeiro portdo, entre pelo 
outro oberto d esquerda. 0 cominho data 
acesso a uma covemo. Vd nadando ate o 
outra lado e prepore-se paro enfrerrtar umo 
cobeca de pedro. Fique perto da parede, equi- 
pe o Revolver tombinado com o LaserSight e 
destrua os olhos da estdtua de pedro, mas 
nao se exponha ou poderd morrer. 


pegue o Golden Coin da grade. Saia rapido 
desto firea e visite a sola ignoroda a pouco, 
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c 

D esfruindo a tabefo, pegue o Mars Syrm 
hoi deixodo por ela, entre no sate ver- 
melho e suho no estiutura de metal. Pule na 
mdquina para pegor o segundo Secret. Feito 
isso, v6 para o oufro lodo da Area onde des- 
truiu o cabefa, pegue a munifao e abra o 
fampao. Destendo por ele voce chegard no 
spstema de bombeamento de ague* Mergulhe 
e node para dentro do grande buraco (antes 
dele hfi um Small Medipack), mas a helice nao 
o delxard descer. 

Localize uma fenda na parede, ela o leva- 
rfi o uma area onde voce encontrarfi munifBo. 
Remove o Valve Wheel do cano e volte ate a 
Area onde encontrou o segundo segredo do 
logo. Use a Valve Wheel no mflgujgg poro 
desligar a helice. No buraco submerse, node 
ate a entrada no parte inferior e no final do 
caminho node para a direita (na passagem d 
esquerda hfi um Large Medipack). Em seu 
caminho haverd mats helices, elas o empurra- 
rao contra a parede, entao node para cima. 



#1 PARTE -C 




am lado para o outro para evitar os atoques 
de fogo. Para acertar as criaturas, espere que 
elas encham a boca para cuspir fogo e afire. 

Se for acertado pelo fogo, corra para a 
figua o direita e caso precise de municao en- 
contrard atrds das palmetros e da estrutura 
onde as criaturas estoo. Acabando com elas, 
recolho os tens e use os sfmboios que voce 
coletou poro abrir o passagem. De polos nor¬ 
mals de platcrforma em plotaforma para con- 
duir a fase. 


Na firea seca gtre a vdbla para desligar as 
hdlices e entre pela passagem go lado delas 
para chegar a uma drea onde encontrard mth 
nicao e a Shotgun. Equipem e salve seu pro^ 
gresso no jogo, pois voc§ terd de enfrentar um 
g uerreiro de pedra. Nao fique muito longe 

defe e nem tao perto, fique pulando para os 
lados e atirando. 

Quando derrotd-lo, a janela se quebrard. 
Pegue os tens sob a plotaforma e saia para 
pegar o Small Medipack a esquerda. Desca 
deste mesrna lado e saia pela grade para voi- 
tar d rua, entfio acompanhe o muro da grade 
para chegar em outra que estord aberta. Isto 
te levarti ao ferceiro Secret. Fegufro, vote ft 
a cavema, node por uma passagem que esta- 
rd aberta a esquerda (pegue um Small Medi¬ 
pack) e pegue o Venus Symbol. Ao sair da 
dgua, Lara encontrard Lar¬ 
son que pretenderd acertar 
as contas com ela e come- 
carao a trocar tiros. Equi¬ 
ps a Shotgun e atire perto 
de Larson que ele caird ra- 
pidamente. Depois disso a 
cena mostro as estdtuas 
ganhando vida e partindo 
para o ataque. Use a Sho¬ 
tgun para destruMas, a 
tfitica d ficar pulando de 
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E sta e a Ultima efapa destc primeiro aventura pela ddode 
de Roma e as coisas ficam am pouco complicados no 
intdo, Larson foi moito peios criaturas que vigiavam o 
portal e Pierre continua insistente em conseguir a fama 
ds custas de Laro, que estfl na reta final para encon- 
trar o Philosopher's Stone. 

Este 6 um artefato que muitos acreditovom ser 
apenas uma lenda das tempos antigos, mas que ga- 
rantiu parte du fama de Lora apes o primeiro fogo. Os 
perigos seroo moiores e os desafios mais exigences na 
parte de velocidade. Fique atento com as armadilhos. 
















£ 


caminho das armadilhas 


<fi PARTI - 





A ssim que comecar, examine 
a parade do lodo direito 
da cSmara de pedras mois adi- 
ante. Voce poderd empurrar urn 
bloco solto no porede para en- 
contrar o primeiro Secret. Foro 
da cflmaro de tijoios voce encorrfrard um cor- 
redor estreito e assim que estiver no meio do 
caminho o chao vai desmoronar. Continue avort- 
cando e puie para o parte segura antes do 
final do caminho para nao cair. 

Antes de continuar volte ate o caminho 
desmoronado e pendure-se. Vd escoiando a 
porede para chegar ate umo oberturo e ocione 
uma ploca que abrira caminho para voc§. 
Volte e sigo pelo nova passagem aberta i 
direita. Acabe com o leoo que aparecerfl e 


ocione a ploca na porede para 
abrir a grade de onde vird ou¬ 
tre leoo. Subo pela escoda na 
cdmara seguinte e pegue o 
Gemstone Piece no pedestal 

enfre as velos. Saindo da Co¬ 
moro, ocobe com um gladiador que aparecerd 
e suba o rompo odionte. Mate outro gladia¬ 
dor e vd oo corredor de onde ele veto para 
ocionar umo ploca que abrira caminho por 
outra rampa. indo otd o ultimo andor, mote o 
leoo e o gladiador, depois recolha o metralha- 
dora Uzi e um Large Medtpack dentro da cfl- 
mara de onde eles vieram, 0 caminho conti- 
nua no ondar de baixo, que o levarfi atd uma 
caverna com uma ponte que tern um objefo oo 
centra. Do lodo esquerdo tern umo corrente 


w.. 


numa plataforma baixo, vd ate ela e puxere 
tres vezes pore erguer uma coluno no centra 
da ponte. Voce terd cerco de quinze segundos 
poro chegar Id e pegar o objeto. Diante da 
corrente hb umo plataformo, caio nela e de 
um pulo correndo para plataforma d direita. 


0 flm tragico de Pierre 


PARTE -R 





progress no jogo 
eolhe para uma em 
trada attfis de voc§. 
Pule para a parte 
menos fngremfl das 
pedras 5 esquerda 


R epita o mesmo esquema para a pedra 
seguinte e dela paro a parte alto da 
caverna. Ao subir, saia correndo pela platafor¬ 
ma que o alinharfi com a ponte. Realize mais 


um salto correndo seguldo de ogarrao. Se fez 
todo o traieto sem parar conseguird pegar a 
segunda Gemstone Piece. Combine as duas 
partes para ter a Gemstone, so entao atraves- 
se abriri 

Lara vai 


e camsnhe ate a entrado. Indo por ela m% 
volta ate a ponte. Seguindo pela mesma, o 
grade no final dela se abrirfr Fa$a um pulo 
correndo para chegar ao outro lado e pegar o 
segundo Secret, depois de um pub normal para 
o outro lado, deixando que Lara escorregue. 



Enfrentando o guardiao do artefato (f* PARTE - C 



N o Area aboixo, siga pelo caminho a 
direita, chegando em uma saia onde a 
iemsfone serd usada. Assim que user a mes- 
na, role e faca um salto correndo para a 
intrada do outro lado. 0 chao vai desmoro- 
lar e voc§ cairti sobre uma plataforma. Destc 


pela Fachadura no porede pom chegar na 
passagem mais baixo do outro lado, onde 
encontrara a safda. 

Assim que subir, mate o ledo e o gladiador 
que aparecerao. Examine o corpo do gladia¬ 
dor para pegar a Colosseum Key 1 que serve 
para abrir a grande potto dupla em seu cami¬ 
nho. Equipe sua Shotgun ou a Uzi, pois terd 
de derrotar outro guerreiro de 
pedra. Quando derrotd-lo en- 
tre pela passagem na porede e 
pegue a Colosseum Key 2, abra 



a segunda porta dupla. Escorregue para che^ 
aar atd a Philosopher's Stone na parede, mas 
antes de remover esfa peca use as platafar- 
mas do lado oposto para chegar ate o terceiro 
Secret, s6 entao conclua a fuse. 
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SECRETS 3/3 


QUARTA EASE 


E sta aventura baseia-se em um artefaTo chamado Lonca do OesTino (Spear of 
Destiny), que acabou se perdendo com o noufrflgio de um submarine russo nos 
profundezas do oceono> Todos procuram o artefato, mas a lenda diz que se ele for 

usado para maus propositos, a pes- 


soo poderd ser destrulda. Nesta fase, 
Lara encontrara duas figuras: o Capf 
tao Yarovef e o mafioso Sergei, 

Eles sabem 
encontra e partem 
contavam com a presence 
pare estragar seus pianos. 








metralhadara Uzi, depois volte para o hangar. 
Volte ate o armario onde encontrou a chave, 
entao use o cartao na franca eletronica da 
grande porta a esquerda. 

Mate o cacborro e no 
destrua a tampa do duto 
lado direito 


S iga para o final 
do corredoreche- 
gando no hanger de 
cargo, alguem esterfi 
operando am guindas- 
te. Sue presenca e 
destobeitu, entao cra¬ 
ze a hangar ate a gron- 
de porta adionte. tui- 
dado com o guindaste que pode ser jagado 
em cima de Lara (para localizP-lo, procure sua 
sombra). Se andor pelos cantos nao sera ala- 
cado, mexa no armdrio a sua esquerda para 


encontrar Silver 
Key, entao fiquede 
costas para o ar- 
mdrio e corra para 
o outra lado do 
hangar Do lado 
direito, haverd 
uma porta onde a 
chave sera usada, 
abrindo cominho atraves da escadam ate uma 
cabine de controls. Afire nos indivfduos que 

encontrar, um deles deixard o Swipe Card. 
Mexa no armdrio desta sale para encontrar a 


A sala do geradoi le forca 



U se o cartao para abrir a grande porta 
do outro lado do armdrio e chegando 
no final da escadaria voce terd de ser rapido 
paro polar sobre os caixas ate o lado direito 
do hangar e evitar o guindaste. Realize saltos 
correndo, quando esfiver sobre a grande pilba 
de caixas no meio do hangar, suba no caixa 
de madeira e faca um salto correndo para a 
pilba mais odianfe. 

Suba na caixa de madeira desta piiha e 
realize um salto correndo seguido de agarrao 
para a platoforma* Adone o botao para abrir 
a porta ao lado e dentro da sala a cena 
mostrorri Lara livrondase do operador da guin¬ 
daste. Mexa nos armarios para pegar [tens, 
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sara pela outra porta e vP para a nova passa- 
gem oberta no hangar. Soque suas armas e 
mate dois indivfduos que aparecerao no corre- 
dor. No final deste, entre pela passagem S 
esquerda. Do lado de fora, suba pelo vagao e 
depois na caixa pendurado no guindaste. Em 
seguida faca um salto correndo para a piiha 
de caixas de madeira, mas nao aperte o botao 
de ogarrar. Estando na piiha de caixas, va 
pegar o segundo Secret sobre a caixa isolada 
no canto a esquerda. Ao descer, use o cartao 
para destrancar a porta ao lado da piiha de 


caixas de madeira para chegar no gerador de 
force. Mate o indivfduo que encontrar e pegue 
outra Silver Key com ele. 

Volte para o corredor, siga na passagem 
do lado oposto e use a chave na porta do final 
da subida. A cena mostrara o mafioso Sergei 
e o capitao Yarovef discutindo alguns pianos. 
Siga pelas plataformas e realize saltos corren¬ 
do seguidos de agarroes. Na ultima platafor- 
ma voce encontrara municao e o LaserSight, 
entao pendure-se para descer e use o cartao 
para abrir a porta. 
























Entranlo m submarino 


-C 



V oce chegard a uma sola de bonhos com 
urn cathorro de vigia- Acabando com 
ele, mexa nos armdrios pare encontror alguns 
itens, dentre e]es a Desert Eagle e o Fuse. 
Depots vd paro os chuveiros e levonfe a grade 
do chao no canto direito, o final do caminho 
submerse o levard ao teroeiro Secret. Volfan- 
do para os armories, ocione o botao para 
abrir a porta e volte ate o gerador. 




Use o Fuse afras 
do gerador e saque o 
Revolver, pois uma por¬ 
ta logo adiante se abri- 
ra. Mate o cachorro que 
aparecerd e acione o 
botao no corredor da 
porta aberta paro fazer 
o guindaste virar. Suba 
no vagdo e pule para a 
caixa pendurada no 
guindaste. Hd uma pos- 
sibilidade de urn ctira- 
dor de elite aparecer sobre a entrada do gera¬ 
dor, mate-o usando a Desert Eagle combinada 
com o LaserSighf ou vd direto para o subma¬ 


rine e condoa a fase. A ceno mostrara Lara 
embarcando e olgomas Floras depois ela sen- 
do capturada. 



QUINTA FASE 

S endo prisioneira no submarino, Yarovef lira 
todos os pertences de Lara e poe dois he- 
mens vigianda o dormrtdrio onde ela foi aprisl 
onada, Felizmente Lara consegue arranjar sola- 
coes para sous problemos e foge pelos dates de 
ventilacdo, escuta o piano de Sergei na sola de 
controls e prepara-se para pegar a Lance do 
Destino (Spear of Destiny), mas antes terd de 
arrumar um frafe de mergulho especial 
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Escapando do confinamento (? > PARTE - 1 


ssim gue comecor esto fase, arranque a 
barra no divisa do dormrTorio e use-a 
como Crowbar na parte quebrada da parade. 
Siga pelo sistema de ventilacao e apbs subir a 
escada na parede voce encontrarS uma aber- 
tura. Pendure-se para afravessar, mas antes 
desca para pegar o primeiro Secret no du to. 


Depois de atravessar a abeitura e subir por 
outra escada, voce encontrard outra abertura 

com alguns cnbos de forca soltos. _ 

Pendure-se e suba na entrada ao lado 
do caminho, onde poderd levantar uma grade 
e encontror a Battery (-) no move! e um item 
na estante. Volte para a abertura das cohos 





soltos e continue pelo caminho, depois de 
subir na escada seguinte uma cena mostrard 
uma converse entre Sergei e Yarovef. Continue 
arrastandfrse pelo duto e no final do caminho 
levante a grade para chegar na cozinha. An¬ 
tes de descer salve seu progresso no jogo. 
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Saindo da cozinha do submarino 


?) PI1TE ■ 


[1 


V oce noo tem armas para matar o cozb 
nheiro, enfao aproxime-se andondo atrfis 
dele e aperfe o bofao de ocao para usar a 
Crowbar. Pegue a Bronze Key no corpo do 
cozinhelro e use-o no porta atras de voce. 
Denfro da dispense, em umo das estantes, 
voce ercontra a Silver Key e na gaveta do 
move! voce acho suas pistolas. Use q chave 
para obrir a porta oo iado, Saque sms armas 
para matar algurts fripulantes, am deles der- 
xard municao. Estando de costas para a cozi¬ 
nha, existem tr£s camlnhos. Va no caminho 
da esquerda e voce encontrara um tripulante 



no corredor. Matando- 
o, obra a escotilha do 
lado direifo e, no alto 
da escada, o corredor 
terrnina emumpequo- 
no depferto com mars 
alguns fripulantes, 

MatantkHK, um deles deixara a Shotgun. Use 
as caixas para subir e procure por Aqualung 
Centre duas caixas na grande pilha), ha um 
Large Medipack sobre a caixa ao lado da 
enfrada, aproveite e use a Crowbar no caixa 
de bcixo para encontror o segundo Secret. 


fls pecas da roupa de mergulho (?) PARTE 1 C 


V ^oJte oo refeitorio e abro a escatilho do 
outro lado, 5 sua direita. No corredor 
voce encontrara outro tripulante no sola d 
direita e, como ndo ha itens nesta sale, suba 
na caixa ao lado da porta e abra o aicopao 



do teto (pule e agarre-se na aka). Rastejando 
polo sistema de ventilafdo, levante a grade no 
final, mas ndo desca, Arrastee de volta, pare 
sobre a primeira grade que encontrar no chao 
e Lara deverd se levantar quando voce soltar o 
bofdo. Rile e agorr&se na enfrada acima para 
encontror o terceiro Secret 

Desca na sola e mate o tripulante, depois 
pegue a Batten/ (+) na gaveta do move!. Com¬ 
bine as duas baterias para ter a Suit Battery. 
Volte e continue polo corredor que se divide em 
dois, vd pelo da direita e desca. No corredor 
seguinte abra a escotilha 5 esquerda e mate 


alguns fripulantes (um deles deixara muni- 
coo). 0 caminho na escotilha dara acesso a 
sola de lorpedos, suba no escada no final da 
mesma e abra a escotilha a sua direita. Ma- 
tiando o tripulante, pegue o Suit Console que 
ele deixara. 

A ulima escotilha no final do corredor d 
esquerda o levara ate uma roupa de mergu- 
iho, na sala oposta haverd outro tripulante. 
Use o Suit Console na roupa, depois use a 
Suit Battery para finaiizar a fee. Lara vestird 
a roupa para se oventurar do lado de fora do 
submarino. 


DEEP SEA DIVE 



SEunnsE 

A pos reunir as pecas que faltavam para a 
roupa de mergulho, Lara voi atros do arte- 
foto. Ela ndo contavo com a presence de mini- 
submarinos armados com torpedos e ferd de pas¬ 
ser por eles, alem de encontror a passagem que a 
leve ate o artefuta 

Mas quando consegue, algumas explosoes 
causa m um desabamenfo e alguma coisa sai erra- 
do. Lara pode morrer se ndo voltar rapidomente 
para o submarino. 
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Encontraido a Lanca do lestino (?i PARTI - 



S dive seu progresso no jogo, so entdo node 
para c passagem perto dos corais. Have- 
rd dais caminhos: siga no caminho da direito 
e node por cima da pedra. Made para a peque- 
na coverna do outro lado e pegue o unico 
Secret desta fase. 

Voce devG ter encontrodo um mini-subma- 
rino quo ird atirar torpedos em voc&. Lara nao 
podero afirar de voSta mas poderfi engonar os 
torpedos soltando Chaff Flares, enquanta voce 
possa fugir. faca o caminho de vofta ate o 
submamo, a correnfeza deve Dtrnpalhnr um 
pouoo mas persists. 

AgoFa vd no caminho da esquerda e sign 
o curso pela direita mais adiante. Outro minf 
submarino estard rondando uma pedra, vlgt- 
ando um caminho para a esquerda. Engane-o 


para chegar no cami¬ 
nho e voce deverb che¬ 
gar ate uma abertura 
no cbao, entre por ela 
e a seguir voce possard 
por uma sequ§ncfp de 
coverngs. 

Ao entrarna primei- 
ra coverna, salve seu 
progresso e dieganda 
no Oilima covema, que 
no verdade sao restos de am navio fotalmente 
destruido, Lara encontrord a Spear of Destiny 
que tados desejam. 

Um tremor ataba derrubando uma viga 
sobre seu tanque de oxigenio, dandodhe pou- 
co tempo para refornar ao submarino. Sera 


rapido para fazer o caminho de vata e nao 
pare por nada. Noo ho como error o caminho 
para o submarino e fazenda certo voce cheg^ 
ra no momenfo exato que seu oxigenio termi¬ 
nal Chegando no mesmo, suba atraves da 
abertura por onde mo para conduir esta fase. 


SINKING SUBMARINE 
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E scapando da morfe, Lara volta ao sub¬ 
marino que logo sofre uma grande explo- 
sdo e esta prestes a afundar. 

Mas Sergei leva a pior com seus homens e a 
unica coisa a fazer e ir para a superfide antes 
que tudo expbda. Jean, amigo de Lara, estard 
a sua espera. 



Desligando a forca do submariio 




D e volte oo submarino, ele estard com a 
casco racbado e toda a instalacao eletrV 
ca destruida. Sergei apnrece com dots capon- 
gas para tomar a Spear of Destiny, mas uma 
fatalidade acontece e apenas Lara sobrevive. 
Ftp o caminho de volta go refeitorio e fique 
atento com os novos inimigos que encontra- 
rd. No corredor para a refeitorio, haverb dois 
lugares soltando fogo. 

Mergulhe por cima deles e caso voce 


pegue fogo, role na dgua (visits a sale no 
meio do corredor e procure nos estantes para 
enconfrar o Uzi). Chegando ao refeitorio ai- 
cabos eietricos se soltao caindo sobre a 


entonfmr uma escotrlha aberta com 
lante dentro. 


que ele deixard, mexa nos estantes e volte ate 
o corredor de fogo. Assim que auzar o mes¬ 
mo, entre no corredor da direita: e use o cartao 
para obrir a escotrlha. No corredor seguinte 
haverd um caminho para a direita, mas os 
cabos nao permifwd sua passagem. Suba na 
escada adiante e vd para o find do corredor, 
ignore a sala a esquerda, chegando na sala 
de navegacao. Vd para a platafarma da direF 
ta e destrua a tampa do duto de ventilacdo. 
lndo por este, voce chegard em uma saleta d 
direita. Levonte a grade dentro dela, procure 
uma alavanca na parede e acione-a. 
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A destniipao do submarino 


-B 


A osoir do duto de ven- 
tilacoo, abra a esco 
tilho do [ado esqusrdo e jma 
ceno mostrard Lara encon- 
trando Yarovef que estfl 
morrendo. A dgaa gelada 
esta causondo-lhe hspotermia e ele nao aguen- 
ta se mover, mas entrega a Silver Key para 
Lara preparer a capsulo de oxigenio e fugir. 

Vfi para a sola ignoroda no corredor e 
colete os itens espalhados nos cantos, incluin- 
do o Nitrogen Canister e a Desert Eagle, Pe- 
gando-os, faca o caminho de volta pora o 
refeitorio, mas antes entre no corredor que 
estava inocessfvel par causa dos cabos sol- 


tos. Use a chave para 
abrir a porta e denfro 
da sale mexa nos armfi- 
rios para encontrar o 
Oxigen Canister e am 
Small Medipack. 

* Agora va para a cozinha e colete o primes- 
ro Secret, mas no caminho mate dais tripu- 
lantes (urn deles deixara a Bronze Key, procure 
com cuidado no corredor}, 

Pegando o segredo e a chave, volte ate a 
solera onde a force foi desligada e abra a 
porta usando a chave. Na gaveto do movel 
vocB encontrarfi o seaundo Secret. Feito isso, 
volte ate onde esta Yarovef e subo otraves da 


escada ao iodo dele para chegar no comparti- 
mento de fugo. Use o Oxigen Grnister no encai- 
xe esguerdo, depots use a Nitrogen Canister no 
encaixe direlto para conduir a fee. Lara tenta 
levar Yarovef, mas de decide ofundor com seu 
submarino, encerrando esta averrtura. 




GALLOWS TREE 



omnnnsE 

E sta aventuro se passa na adolescencin de Lara, contadn pelo padre 
Patrick que foi atrfis de uma criaJura mortawa que assombrava 
uma ilha. Lara escande-se no balsa em que o Padre estava e ela tern urn 
de seus primeiros testes na ilha (este trecho se passa pouco depois do 
comeco de Tomb Raider The Last Revelation, onde Lara tern sua primeira 
averttura com seu tutor Von Croy). 
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caminle pele penlasca 





forma antes do segredo, mas oo inves de 
soltar-se, continue pertdurado e logo abaixo 
havera uma aberfura. Ao soltar-se, nao esque- 
fa de se agarror na abertura e do outro Iado, 
na direita, pendure-se no teto verde que o leva- 
ra para uma entrada. 

Pegue o Large Medipack d direita, depois 
estorregue pelo esquerda, chegando a umo 
vale onde Lara converse com urn esplrito que 
pede para ela encontrar seu coracao de pedro 
embaixo da arvore. 


A ssim que 
tura, sigi 
deverfi chegar a 
Alinhe-se com 
tro iado 

do ate Id. Feito isso, pendure-se na 
fenda da parade, vo pendurado 
para o outro iado e quando nao puder mais 
nvoncar, solte-se. Salve seu progresso no logo, 
olhe para a platoforma azul a sua direlfa, 
pule e agarre-se nela. 

Vd pendurado para a dtretfa e quando 
chegar na curve da pfataforma, volte a dis- 
tdneia de uma bracada e solte-se. Fazenda 
tudo certo, Lara caird sobre uma platoforma, 
entao vire-se para a direfta e pufe (mantenha 


o botao de agarrar pressi- 
onado) paro dentro da ca- 
verno, onde encontrara o 
pFimeiro Secret, um Large 
Medipack e alguns morefr- 
Desca para terra fir- 
mee procure um Small Me¬ 
dipack atrfis da coluna a direfta. Depois pro¬ 
cure uma abertura no paredao do outro Iado, 
que o levard para o panto de partida do jogo. 

Repita todo processo ate chegar na plata- 
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Entrando pelo pop a: (?) PARTE - B 



A ssim que a ceno atabor, oihe para a em 
troda par onde acabou de chegar a 
note que hd uma inclinacdo no lado da porta. 
Pendure-se atras dela e va pendurado no bei- 
rada da indinacao. 

No final suba e mantenhn o botao de pulo 
pressionado para Lara saStor antes de escorre- 
gar, encontrando o segundo Secret. Depois 
volte ate a fogueira e fique de costas para a 
mesma, oihe para uma passagem a sua es- 
querda no paredao. Vd ate ela e pendure-se 
no teto para chegar ao outre lado (ignore a 
pequena passagem}. 

Do outro lado, alguns morcegos ataca- 
rao e no final do caminho, alinhe-se com a 
indtnccflo quo o levard para dentro do poco 

logo abaixo e escorregue. Caso erre, uma pfr 
quena datura aparecerd e ela e lento mas 
nao fique parado perto dela. Uma vez dentro 
do poco, nade pelo estreito corredor e na 


primeira cuiva vb pela diFerta (uma subida). 
No curva seguinte, vd para a esquerda e nade 
ate o final, para chegar ate uma pequena 
barragem d'dgua. Suba na indinacao do outro 
lado da casa e mantenha a botoo de pub 
pressionado para coir 
em terra firme. ^aste[e 
peia passagem ao lado 
da casa, do lado de den¬ 
tro havera urn Large Me- 
dipack e a Rubber Tube. 

Cola na passagem do 
lado e voce saira da lado 
da barragem e alguns 


ratos irao atras de voce. Suba no bloco semh 
inclinado d esquerda e pule para o outro lado 
da barragem e mais ratos irao atras de voce. 
Rosteje na passagem atraves do paredao para 
voltar ate a fogueira. 


Seguindo para a capela abandomada (?) PARTE - C 




E stando de frente para o lugar onde en- 
controu o segredo, vd para a outro extre- 
midade para enconirar uma abertura na colu- 
na. Rosteje par ela e do outro lado, ao fundo 
da pequena caverna, pegue a Pitchfork para 
combinar com a Rubber Tube, criando o Cata¬ 
pult. Suba na estrutura acimo e aperte o bo- 
tao de acao nas tabuas cruzados. 

Lara derrubara os sinos qae abrirao pas¬ 
sagem para ela, mas nda deixe de pegar o 
Iron Clapper. Sndo atraves do buraco, do ou¬ 
tro lado entre no mausoleu atras de voce para 
pegar uma taebo apagada. Voce encontrord 
fogo em urn dos mausoleus adiante, acendo 


sua tocha (botao de acao) e continue no 
caminho. Hoverd um outro buraco, jogue a 
tocha nele e desca. Leve a tocha pelo pequeno 
lablrinto, mas nao passe par clma dos piacas 
de madeira, vd atraves da indinacao ao lado 
e voce encontrord dots caminhos. Vd no cami¬ 
nho da direlta que o levard ate algumas esto- 
cas e alguns morcegos. 

Solte a tocha e arraste-se por entre as 
estates. Do outro lado delas, ha uma abertu- 
ra que o levard para o tereeiro Seaet e um 
Large Medlpodc Faca o caminho de volta, 
ievando a tocha. Vd atraves do caminho igno- 
rado a pouco. 0 corredor levard Lara ate uma 


cOmara abaixo da drvore onde oquele espirito 
apareceu, use a tocha nas raizes para pegar o 
Heart. Lara escuta Padre Patrick conversando 
com um tipo de criatum demoniaco que o 
omeoca. 0 Padre pede para ela ir d capela do 
outro lado da ponte, alem de faiar da eficdcia 
do metal contra os demonios desta ilha. 

Siga o Padre e Lara escorregard ate a area 
da fogueira. Faca o caminho de volta ate os 
mausoleus e use o Heart na abeitura de uma 
porta a esquerda. Durante a ceno muitas aiu- 
turas tentam apraximar-se de Lara, mas ela 
usa o Iron Clapper. Lara descobre uma passa¬ 
gem e se orrasta no tunel para chegar ate a 
ponte que o Padre havia falado. Pegue o Lar¬ 
ge Medipack e fuja dos morcegos, o ttinel a 
seguir o levard ao final da fase. 
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NONA FASE 

L ara encontra o Padre Patrick tentando exarch 
sar o demonio no fundo do um poco. Mo 
caminho, eta encontra varies criaturas esfrcnhas. 

Por ser perigoso demais, o padre pediu para 
que fosse ate a capela e Id oyfras coisas acontece- 
roo. 
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Encontra com o espirito 


(?) PARTE - 


E3 



S alve seu progresso. Entre por trds do 
banco ao [ado paro ver a cena de um 
espirito indo para um certo lugar e mexendo 
algo em uma cadeira. Depois desta cena, siga 
o caminho atraves das ca- 
deirns para chegar ate uma 
parede com tres placas de 
pedra. Empurre, na sequen¬ 
ce, as placas do meio, es- 
querda e direita, Urn por- 
tao se afartrd, masalgumas 
caveiros cam espadas oparecerdo em sen ca¬ 
minho. Tome aridado, pois elas estarao em 
lugares estrotegicos (ande devagar para loca- 
lizti-las}. Va para a area por onde aquele espi¬ 
rito passou e mexa no banco pora pegar o 


Vole ate as tres 
use o Bone Dust 

no vaso ao lado, isso ford 
com que as taveiras desa- 
parecom e abrfrd um por¬ 
tae. Volte at6 o ponto de 
partida do joga e vd para a passagem aberta 
a esquerda. Antes de escorregar polo corrector 
localize uma abertura no alto da parede e va 
atraves dela para oboixar uma alavanca, Mais 
uma vez volte ate onde aquele espirito passou 



e entre no portao ao fundo da sala, pora 
encontror o primeiro Secret fdentro da parede 
ao fundo), alem de um Large Medipack. Ago- 
ra, escorregue atraves do corredor, na fireo 
inferior pendure-se no buraco e sole paro Lara 
cair dentro de um tiquido verde, afem de iivrar- 
se dos morcegos. Ao sair do ffquido verde o 
espfrito revelard o caminho para ela. 


I 


caminho na plataforma movel 


(?) PAJTE - 


01 



Q quando tomecar a subir na platafor¬ 
ma, entre na passagem da parede (voce 
encontrara um Small Medipcck no caminho), 
para chegar ate uma plataforma. As grades 
de protecao a sua esquerda estao quebradas, 
enfao realize um solo correndo seguido de 
agarrao para a estrutura do outro lado. Vd 
pendurado para a direita e suba no final, de 
onde ford um salto correndo para a platafor¬ 
ma mais bum, que fica adiante. Ld, voed 
encontrara o segundo Secret. Peqandoo, volte 
ate a plataforma com a grade de protecao 
quebrada e vd para o final dela. Acione a 
alavanoa para rotocionar a plataforma e saia 
no novo caminho a sua esquerda, que o levo- 
rd para mais uma subida, onde encontrara 

QMtSTlTIM ESFEC1M-TDMB RAIDER CHRONICLES 


outra passagem na parede ao lado de uma 
figuro. Esta passagem o levard para a parte 
de cima da estrutura, apenas atrovesse a 
mesma e pegue o caminho da direita sem 
mexer na alovanca. Continue subindo pelo 
caminho a seguir e entre na proximo passa¬ 
gem (voce pode pegar um Small Medipack no 
final da subida, antes de ir atraves da passa¬ 
gem). Chegando novamente na estrutura, voce 
encontrara o Bestiary no caminho do direita. 
Realize um salto correndo para a estrutura do 


outro lado e ogarre-se em seguido. No cami¬ 
nho seguinte, desca para pegar um Large Me- 
dipack, depois prosstga nas plataformas e 
algurs espiritos o guiarao. No find da subi¬ 
da, pule e ogarre-se no feto barxo da direita 
paro ter acesso a uma passagem. Solte-se no 
final dele para agarrar-se na abertura. Ao 
fundo, voce encontrara o terceiro Secret. Para 
pegd-lo, onde pendurado na abertura no mero 
do caminho e nao se sole, ou poderfi ser fatal 
para Lara. 












Seguindo os tres esimtos (?> PARTE - C 



P egondo o segredo, siga seu cami- 
nho na plataforma ao lado da aberfura 
e continue subindo. 0 cominho terminaro quan- 
do voce escorregar, depois disso salve sou 
progresso para passar pelo labirinto, Va se¬ 
guindo os espiritos para encontrar a soldo. Se 
voce coir em alguma obeitura, 
procure o area mats alto dos 
tuners e subo (ou de urn Loa¬ 
ding}. Urn tipa de lobtsomern 


oparecerfi, pule por cima dele e concentre-se 
no eaminho que os sspfritps farao. No final 
do eaminho, haverb urn Large Medipack e a 
soldo. Lora encontrara o Podre Patrick, 
eonversoroo um pouco sobre o sftuacao e 
continuomo o mnnlnho. 
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S oindo do capela, graces o uma estranha 
figure de um esplrrto, Laro encontra-se 
com Padre Patrick que Ihe explica aigumas 
coisas sobre a ilha, mas logo eb encontrara 
um cavaleiro fantasma que tentarb acabor 
com voce e o Podre, que tenta iivrar-se deles. 
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S alve seu progresso no jogo e entre na 
passogem a esquerda. Do lado oposto 
ao tunel, haverb dois cominhos. Sigo o cami- 
nho da direita, chegando a um desfilodeiro. 
Alinhe-se com a corda e realize um salto cor- 


rendo seguido de ogarrao. Pendurado na tor- 
da, alinhe-se com a plataforma azulada ao 
iado da passogem por onde veio e balance a 
corda. Quando estlver no limite do balance, 
aperte o botao de pub sem soltar o botao de 


novamente no funel. Chegando no final, voce 
podera acender sua totha. 

Com a todia ace so, volte ate a area da 
cardo e caminhe para o lado esquerdo, onde 
voce deverd jogar a toeba na area onde as 
criaturas estao (salve antes seu progresso no 
jogo, se error de um Loading), Realize outro 
salto correndo para agorrar-se na corda, de¬ 
pots alinhe-se com um portao enferrujado a 
Balance a corda para ganhar 
pedoco 


de ferro que Lara usara como Crowbar. Escor- 
regue para a area onde as criaturas estao, 
rasteje pela abertura abaixo da pedra para 
pegar o prlmeiro Secret, depois pule pare a 
plataforma abaixo da corda e pendurese. Es- 
tando na ponta da corda, tome impulse para 
o outro lado do abismo e quando estlver no 
limite do balance, pule para o outro lado. 


Caminho perigoso no abismo 
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C hegando no outro lado, pegue um Large 
Medipack afrds das pedras, suba na 
pedra e fique allnhodo com algumas colunas 
indinadas. 0 esquema e escorregor pela incSh 
nacao na sua fronts e polar nas outras ate a 
ultima. Voc§ pulara trds vezes, mas no terceiro 
polo mantenha o dlredona! pressionado para 
a esquerda e aperte o botdo de agarrar em 
segufda. Isso ford tom que Lara agarre-se na 
inclinacao e quando subir, Lara escortegari 
Pole para a inclinacao seguinte e, no final da 
mesma, pule e mantenha o diredonal pressio¬ 
nado para a esquerda, seguido do botao de 
agarrar. Pendurando-se na fenda r saba e ar- 

raste-se ate o outro lado, onde terd de se 
pendurar novamente. Vd para o lado esquer- 
do para chegar a uma abertura, no fundo 
dela voce encontrara um Large Medipock e 


usard a Crowbar na pedra ao fundo para 
pegar o Chalk, Desca no terreno onde estdo 
as criaturas e vole para o comeco da fase. 

No caminho, pare sobre o bloco escuro e 
use o Chalk para Lara fazer um desenho. Dm 
cavaleiro farrtasma fracassard tentando ata- 
cn-lfi, pois Lara possui o Bestiary. Entre na 
passagem d sua frente e chegord a casa 
de onde o cavaleiro sairb com o Padre. 0 
cavaleiro pede para eia parar o moinho de 
dgua se quiser ver sea amigo novamente. 

Siga em direpo a casa, 
a direita, puie a 
um veiho moinho. Antes de 
Ir para ele, siga paro a es- 
qaerda. ignore a primeira 
entrada e vd para aquela 
que estd mars d direita. Do 
outro lado, colete o Large 
Medipock e deixe seu life 
completamente cbeio, em 
seguido saia correndo no 
meio do fogo e cam na 
dgua do outro lado para 
so entao subir e pegor a 


segundo Secret atrds da ultima labareda, Saio 
atraves do passagem do outro lado da dgua 
e siga para o moinho, pulando por cima do 
banana), Lara caird dentro de um logo e ao 
fundo haverd uma gaiola. 

Node para a outro lado da estrutura e 
pare quando avistar o demonic da dgua. Ob- 
servando o demonio, espere ele nadar para o 
lado drreito e voce podera pegar a Silver Coin 
na parte amorelada mofs intense (caso o de¬ 
monic o pegue primeira, Lora perderd todo o 
fdlego e voce serd obrigado a segurr para a 
superffde e tentor novamente). 


O fim do cavaleiro fantasma (P PARTE - C 



P egando a moedc, use-a na gaiola e o de¬ 
monic o seguird. Lara manta umo arma- 
dilha para capturo-lo. Vd atraves da passa¬ 
gem que o demonio estava vigiando. A passa¬ 
gem o levard para dentro do moinho. Suba na 
esquerda para chegar a uma abvanta rotate 
ria. Puxe-a cinco vezes para abrir uma porta 
do outro lado do moinho, mas seja rapido, 
Saia correndo do lado esquerdo da platafar- 
ma e realize um suite seguido de agarrao para 
Lara girar no barra de ferro. Sole o botao de 
pulo apos o segundo giro para cair sobre a 
plataforma e, imediatamente, vire-se para a 
direita. De um solto normal para plataforma 
ao lado e arraste-se por turn da aorta antes 
dela se fechar (se nao conseguir, ocione a 
alavancQ novamente). 

Alguns morcegos atacarao do outro lado. 
Ao inves de escorregor na passagem a esquer¬ 
da, pule e agarre-se na parte de cima, depots 
pule e agarrese na alayonca do outro lado, 
abrrndo uma passagem e parando o moinho. 


Coia na dgua, node pda passagem aberta, 
volte ate a frente daquela casa e se quiser 
pegar um Small Medipock, vd ao lado da roda 
de dgua, Estando na frente da casa, vd para 
a corredeira vermelha do lado esquerdo, otrds 
das pedras. No parede mals adionte haverd 
uma subida, mas antes node peio tflnel e 
entre no outro tunel que encontrar d esquerda 
para pegar o terceiro Secret. Node de volta 
ate a entrada do tunel e siga pela passagem 
citada. Elo dord acesso ao teto da casa, 

\}% um solo normal para a plataforma ao 
lado e realize um salto correndo para a parte 
diferente do teto. Faca o mesmo para a 


mais adionte. Neste ultimo, realize um salto 
correndo na diagonal, rumo ao teto da esfru- 
tum do outro lado (nao aperte o botao de 
devera cair exatamente na par- 
30 arraste-se, desca de costas 
passagem gire a manivela para parar a 
esta overturn. 
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SECRETS 3/3 


E sta aventura envolve um ousado piano de tnvasao a urn edi- 
ftcio de seguranca maxima para recuperar o Iris, objeto de 
extrema pooler que se usado de modo errado, poderfi causor * 
grandes catastrofes. 

Para esta missao, Lara tern a ojuda de am hacker chamado 
Zip, que dam todas as informacoes sabre o sistema de seguranca. 



Setor de seguranca maxima (?> PARTE = A 


S olve seu progresso no jogo, entao evonce 
atraves do dulo de ventilacoo e Zip entra- 
rfi em cantata dando os primelras informa¬ 
coes (ele diz paro voce nao chomor a oten- 
cao). Saque seu HK Rifle (voce tem tres tipos 
de tiro com esta arma, use a primeiro) e afire 
no grade de protecao. Do outre lade, Zip en- 
fra em cantata novamente. Continue pelo data 
de ventilacoo. Guando chegar em outro data, 
continue abaixodo para evilur o raio loser de 
seguranca. Pegue o Large Medipock d dtreita 
e continue pelo lado oposto. Dentro do burn- 
co tambem ha raio laser, entao fique de pe e 
dS um salto normal pare o outro lado, 
Desfruo a grade de protecao, mas antes 
de prosseguir, vfi par a a lado oposto para 



chegar a uma sola. Mexa 
nos estantes para encon- 
trar ifens, dentre eles o 
Hammer. 

Volte paro o dufo de 
venfilapoo, sign pela gra¬ 
de quebrado e observe o 
raio laser. Desca com cui- 
dado, vd se orrastando 
ate o outro lado e no final 
voce chegartinosala onde 
encontrard o primeiro Secret. Salve seu pro- 
gresso no jogo e faca o cominho de volta ate 
o comepo da fase. Mas atencao, para pular o 
buraco com raio loser, faca um puio correndo. 
Quando chegar no corredor onde comecou, 


raio mais balxo estiver 
corra junto com ele e abalxe ossim que o raio 
mais alto estiver chegando. Arraste-se rapida- 
mente para a passagem onde voce comecou. 


Procuraido camirfios de acesso 



E spere o raio alto ir para o fundo e corra 
com ele, abaixando-se no ultimo momen- 
to e arrastando-se para o final do corredor. 
Mao levante-se, espere o raio alto afastar-se 
de novo e suba pela escada na parede. No 
duto de ventilacoo seguinte, Zip entrard em 
confato e mb encontrard municao. Guando 
chegar a uma grade mais adiante, Zip entra 
em contoto com Lara novamente. Salve seu 
progresso no jogo e fique perto do portae. 
Use sua armo paro quebrar o cadeado, 0 
duto explode e voce escorregard ate a sala 
com o soldado de armadura. Antes de atm 
nele, use a mira periscopica e de um zoom. 


Mire na cabeca do soldado e de 
um disparo para chamar sua 
atencdo, depots de um tiro na 
testa dele com cuidado para nao 
error. Suba para o duto de ven- 
tilacdo, hoverd uma grade quebrada no chao. 
Vire^se de costas e pendure-se, olgumos explo 
sdes acontecerao. Logo apos as duas primes 
ras, soltese e sola correndo pelo duto abaixo, 
Pegue a segundo Secret e suba na escada ao 
lado. Havera outra escada e um raio laser que 
ficard indo de um lado para o outro. Voce tera 
de subir cuidadosamente. No topo da escada, 
desttuo a tampa do duto de ventilacoo a es- 


querda e colete a municao do lado 
de dentro, salvando seu progresso 
no jogo em seguida. 

Saque sua arma e vd devagar 
ate o final do duto. Sendo cuidado 
so, voce podera avistar um guarda usando 
sua mira periscopica, afire na cabeca dele 
antes que ele o veja. Fique de costas e aboixe- 
5 e para descer, neste corredor nao faca baru- 
Iho (nao pule ou corra por enquonto). 

Indo para a maquina de refrigerants. Zip 
entra em contato para dar mais alguns deta^ 
Ihes. Caminhe ate o guarda que esta dormirv 
do otras da porede de vidro. Se acordd-lo 
havera problemas, por isso d§ um tiro no 
cabeca dele depots de pegar o Level Access 
Card sobre o computador. 
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U se o cortao para abrir a porta ao lado, 
voce enconfrard olguns itens nas es¬ 
tates. Vd para o outro lado do corredor e 
mexa no painel para chamar o elevadoF. De- 
pois mexa no painel para descfer. Dois guardas 
esiardo conversando de um lado do corredor. 


e 


dar anterior, use o Access Code Disc no painel 
no final do corredor e a grade de ve*itila0b 
ao lado se abrira. Ao entrar par ela, salve sea 
progresso e algumas explosoes terfio sequen- 
cia. Observers e depois das daas primeiras 
explosoes, realize um polo correndo e agarre- 
se no poste. 

Desca aos poucos para evitar algum aci- 
dente e repare nas grades da porede.. Mo pos¬ 
te, pare entre a segunda e a ferceira grade. 
Pale do paste para cair em m corredor onde 
enconfrard o terceiro Secret, depois desca ate 
a final e arraste-se pelo duto seguinte. 


N a plataformo do outro lado. Zip entra 
em contato novamente ovisondo de al- 
guns detalhes. Depois disso, corro normal- 
mente sem sacar sue arma. No corredor adi- 
ante, entre na sola ao lado e mexa nas estan- 
tes para pegar o Cloth e urn Small Medipack. 
Vd para a outra plataformo e desca, ignoran- 
do o guarda de armadum do outro lado. 
Fique atras da caixa e ssga para □ ultima 
porta na parede do lado esquerdo, mas nao 
face barutho. Use a cartao para abrir a porta 
e dentro desta sola mexa nos dors armfirios 
para pegar a Bottle of Chloroform. Sara da 
sala com cuidado e positioner otrds do guar- 
da, mas antes combine o Cloth e a Bottle of 
Chloroform, entao opeite o botao de acao 
perto do guarda para desmaia-b. 

Assim que livrar-se do guarda, use o car¬ 
tao para abrir a potto que ele vigiava e equipe 
sua arma. No corredor voce tera alguns se- 
gundos para matar outro guarda de armadu- 
ro (afire na cobe^a). Matandma, nao esque- 
ca de pegar o Iris Lab Access que ele deixa e 
use-o para abrir a porta adiante. Salve seu 


Nao saque sua arma, se voce nao mostrar 
perigo os cientistas nao se imporfamo com 
sua presence. Acione o botifc atras do cientis- 
ta ao fundo e va para a area onde estovam 


progresso no jogo e avari¬ 
ce pelo corredor, chegan- 
do na tela de vidro, if 
nore o soldado do lado 
de dentro e preste aten- 
cao no guarda. Espere 
ele se aproximor de voc§ 
e afire na tabeta, imediatamente atravesse o 
corredor pots uma metralhadora sera aciona- 
da. Do outro lado do corredor, havera mais 
urn cientista trabolhando. Zip M para voce 
nao matq-lo, pois sera necessario duas pesso- 
as para abrir a porta adiante, entao entre 
com a arma equipodn e espere uma cena. Mas 
case nao tenho encontrado o segundo segre- 
do mostrado na estrategia, mate-o rapida- 
mente (voce enfrentora alguns guardas no 


corredor, atrovessems e mate 
urn flltimo guarda perto da 
porta por onde entrou. 0 cor- 
redor seguinte se divide em dois. 
Procure do lado esquerdo e o 
direlfo o levarti para o mesmo 
caminho se voc§ seguir o outro 

metodo). 

Chegando nas escadas, entre pelo porta 
no final e abaixe a alavanca do lado direito da 
sala. Isso faro a Iris Artefact parar de emitir 
energia por alguns insfantes, imediatamente 
desja todas os escadas e saia pelo porta no 
final da mesma. Vd em direcoo ao Iris Artefact 
e peaueo antes que ele volte a ativa. Feito 
isso, corra para a porta do outro lado para 
ferminar esta fuse. 


aqueles dois guardas. Antes de descer pelo 
corredor seguinte, elimine urn terceiro guarda. 
A passagem a esquerdo o levara a uma cupu¬ 
la. Vd para a porta do outro lado dela para 
encontrar outro cientista. 

Ha duas cOmaras 


com roupas iguais as 
do cientista, acione o 
para expor as 
roupas, uma delas deh 
xard coir o Access Code 
Disc. Volte ate o eleva- 
dor para chegar ao an- 


Coletando o artefato Iris 


Setor de acasso ao andar de testes <p PARTE - C 
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ESCAPE WITH THE IRIS 

mcnHSEcnmiHtSE 



C onseguindo o Iris, Loro ferfi de soir do 
predio sem ser notadn por ninguem, alem 
de passar por sistemas de seguranco de alto 
fecnoiogia e ofii mesmo por solos com detector 
de armos. Mas Lora so descobre que estd sen- 
do vigiado quondo o vigiloncia 6 otionado. 



Ixplorando os escritOrios 


fi PARTI - A 




caminhe ate as duos 
portas seguintes e 
entre na da direita. 

Pegue o Cloth no or- 
quivo de metal, com¬ 
bine com o Bottle of 
Chloroform, cominhe ate a parte de 
trds do guordo e operfe o botoo de 
opao. Examine todos os solas ao Ion- 
go do cominho, voce encontrara al- 
guns itens e passando no frente de algomos 
portas, elos se abrirao poro voce. Em umn das 
solas, voc§ encontrara Restroom Access Card. 
MeSe hfi quatro nflmeros. Volte ao final do 
corredor ortde voce pegou o doraformio, mexa 
no poinel ao lado da porta e digite o numero 


cartao no poinel (8526} para abrir a por¬ 
ta. Ignore a primeira porta na seqii§ncio e 
entre pela outro mars adiante. Use o botoo de 
acao para abrir a primeira porta no bonheiro, 
pule parado e agarre-se no teto para abrir am 
alcopao. 


Z ip entrarfi em contato in- 
formando detolhes sobre 
a seguranco, o corredor odian- 
te possui sistemo de roio-x para 
locafizar armos. Para cruzd-lo, 
daixe sue orma no meso de vi- 
dro a esquerda. Ao entrar no corredor, ignore 
o primeira caixa (dentro dela hfi uma bomba) 
e abra o segunda para pegar urn Small Medi- 
pack. Do outro lado do corredor de roio-x, vfi 
para a grade b direita e colete municao, de- 
pois vfi pora o lado oposto e entre na porta 
no final do corredor. Do outro lado, entre no 
porta adiante, pegue o Bottle of Chloroform e 
entre no corredor ao lado. Caminhe para o 
final do corredor e urn guarda estard de vigia. 



SuDinrto pelo poco do elevador (:> PARTE - 


N o duto de ventilocao, pendure-se para 
descer na parte com luzes vermelhas 
piscando. Mo final deste voce chegard ao poco 
do elevador, salve seu progresso no jogo. Ft 
que pendurado no meio da entrada do duto, 
entSo aperte o botao de pub e gire no or, 
seguido de agarraa. Lora se agorrara a urn 


cabo branco. Desfo ate o fim dele e de um 
pulo seguido de agarrao para a entrada ao 
lado, onde voce encontrara o pnmeiro Secret. 

Depois estate pelo cabo ate o alto, mas fique 
de costas para a parede de onde pegou o 
segredo. Antes de chegar ao topo, pule do 
cabo para cair sobre uma plataforma. 


Desta plataforma, realize um salto corren- 
do, seguido de agarrao, pora a barra lateral b 
esquerda para chegar ao outro lado. Salve 
seu progresso no jogo e fique de costas na 
diagonal sobre o elevador no lado. Mo segun- 
do elevador, perto da plataforma, voce encon- 
trara municao. 

Abra o alcapao cinza sobre o pnmeiro 
elevador, entre pelo mesmo e acione o poinel. 
Quondo as portas se abrirem, saia e desmaie 
o guarda perto da grade (voce deve ter pego 
outra garrafa de cloroformio), ou entdo, en- 
tre no elevador ao lado e acrone o painel 
dentro do mesmo para subir. Va para o poinel 
do elevador e ocionem para escapar dos segu- 
rancas. 0 elevador despencord, acione o pai¬ 
nel mais uma vez para ativar as freios. 
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V oc§ ndo poderd sair pelo porta, entoo 
vd pelo olcapao ao lado, Zip entrard em 
cantata pensondo ter se perdido de Lara, Pi¬ 
que na parte mais alta da elevador, haverd 
uma barra de metal. De am pula normal segui¬ 
do de agarrao e use a barra para chegar na 
plotaforma do outre lado. Desta plataforma, 
escale a parede do lado direito ate chegar ao 
lado de urn engradodo, salte de costas para 
coir sobre uma plataforma. Realize urn safm 
correndo, seguido de agarroo, para a bang 
lateral ao lado e chegar nc outra plataforma. 
Subo peia abertura na parede, thegando 


desta saia e use o Iris Artefact para Lam ser 
levada a sal a, 

Entre na passagem vermelha do chao e Zip 
entrara em contoto mais uma vez. Equips seas 
dories, d§ um zoom e decore a ordem dos bo- 
toes que o guarda apeita no painel. Saia pelo 
final do dulo de ventilacao e vd ate a painel, 
caso nao tenha decorado a ordem dos botoes, 
dgite 1672 e confirme. Na saia seguinte, acione 
o botao para desligar a seguranca e depots 
rasteje pelo passagem vermelha, 0 cfuto o levarti 
para o comeco da fase, onde voce podetd pegar 
suq arma de velta e crnzar o corredor de rab-x. 
No corredor seguinte, destrua o exfinHor de b 
ceodro para abrir uma soldo e finalizar esto fase, 
A cena mostrard que a seguranca extra for acio- 
nada para deter Lara, deixando a proximo fase 
quase imposslvel no cornea. 


D a a volta par trds do aqua¬ 
ria e suba a passarela de 
metal. Prepares para escapor 
da mira dos atiradores de elite e 
nao encoste na porta com raios 
vermelhos, De a vote pelo lado 
direito e montenha-se perto das pedes. Suba 
na grade oo lado e na plataforma acima, 
corra em circulos sem parar, acione o botao 
para desormar os raios de seguranca abaixo. 
Depots passe correndo perto do extintor de 
Incendio mais ao lado, fazendo o atirador 
explodir o extintor e revelar o terceiro Secret. 

Des^a atraves da grade e entre na porta 
que estd aberta ao final do passarela de me* 
tal, mas salve seu pragresso novamente. Con 
ra no corredor seguinte e fa^u um pub para 
perto do aqudrio, mas nao pise na dree baixa 
que esta com raios mortals. Um guarda apa- 
recerd no corredor, atirando e destrulndo o 
aqudrio que desattva os raios. imediatamente 
acione o botao e entre no passagem d esquer- 
da, pois do lado oposto aparecerd um soldo- 
do de armadura (perto dele tern um Large 
Medlpack, mas e arriscodo pegd-b). Assim 
que entrar na sola seguinte, use o botao de 
corrida e de um merguiho baixo para lam 


parar bem adiante, Zip 
entraem contoto para dar 
mais algumas dicas, mas 
o soldado de armadura 
estd abrindo a porta, en- 
tre no corredor adianterrh 
pidamente* No final do mesmo, entre na porta 
a direita para chegar a uma eflmara expert 
mental Entre pelo porta mais d frente, mas 
nao toque em nenhuma caixa. Localize uma 
rachadura no teto, ohm pois d um aljapoo 
secreto. Indo por ele, acione o botao para 
llgar o rolo-x da sab e reveler o contefido das 
catxas. Vd d sola e pegue a caixa que aparem 
temente nao tern nada dentro, mas que na 
verdade tern o Teleporter Disc (os outras can- 
tdm bombas) e use este no painel da saia 
experimental Suba na plataforma no 


outro ditto de ventilacao e salve 
seu pragresso no jogo. Haverd 
uma descida onde vocd nao pode- 
rd error. Quando escorregar, espe¬ 
re Lara chegar na segunda parte 
do duto. Pule assim que passar 
poncima de umo grade e agarre- 
se no barra lateral 

Espere o duto de ventibfao 
ao lado soltar fogo. Quando isso 
ocorrer, agarre-se na barra seguin¬ 
te e espere a duto no plataforma 
adiante soltar fogo para so en 
do na plataforma, distoncie-se 
lize o passagem na 
De um sate seguido 
ateldeequilibre-se na 
chegar ao outro lado. 
progresso no jogo e ao sair, um 
guarda vird atd vocd. 


I'if' 1 


m es- 
passe 
assim 
se 


ela e desca rupidomente para 
pegar o segundo Secret 


Caminho para o lado de fora 


(?> PARTE - 


Problemas no elevador 


PARTE - C 
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SECRETS 3/3 


L am consegue sair do predio, mas precise 
chegar ao topo do mesmo para poder 
escaper. Um heffcoptero foi acionado e estd a 
sua procura, alem dos ciborgues muifo resis- 
tentes que estarao perseguindcH]. 


DiCIIVIA TERCEIRA FASE 






gresso no jogo. 

Ponha seus btulos e use o infravermefho 
para ver que o corrector esto fechado por raios 
Setafs. Saque sua arma e afire na valvula do 
outro lado para o vapor mostrar a acoo dos 
raios. 0 esquema e o seguinL, 
cinza no corrector e a area de acBo uus raios 
e voce ferd os partes pretas para ffcar em 


seguranca. Aproxlme-se o maxima que puder 
def faixa cinza e espere o primeiro rub fazer 
duas aporicoes quose seguidas, so entoo aperfe 
o botao de rotor para Lara coir em cima da 
parte preta em seguranco, depots vire-se para 
o raio seguinte e aproximese o maxima que 
puder da faixa cinza para repetir o processo 
ate chegar ao outro lado. 


fifes de se mover, equipe sua arma e 
denube o soidado de armadura no fi- 
nui uy plataforma d direrta. Depois vd ao final 
dela e realize um salto correndo seguido de 
agarrao. Assim que subir atravfo da escada- 
ria, uma explosao acontecerti. Na proximo 
seqOentio, montenha o botao de agarrar pres- 
sionado e suba a escadaria sem parar. Ela 
desobard e voce deve se agarrar a ela para 
pegar o primeiro Secret a sua esquerda. Des- 
co para o plataforma abaixo e suba novamen- 
te, desfa vez realizondo um salto correndo 
seguido de agarrao, enfao escate. Continue 
subindo e mats explosoes limitam seu comb 
nho, quando chegar na plataforma com fogo, 
derrube a parede e orroste-se pela passagem. 
Voce saira embaixo de uma grade, obra o 
alcapao ao fundo e suba rapidamente para 



A sala de tiros 



P asscrtdo esta porte, pegue um Large Me- 
dipack sobre as caixas a esquerda e 
continue pelo corredor, matando o soidado 
no final do mesmo. Desca de elevador e mate 
outro soidado antes de continuer, entao salve 
seu pragresso no jogo e prepare-se para o 
rnaior de todos os desafios. 

Entre na porta da esquerda mais adiam 
te e voce entra em uma galena de tiro. Pegue 
a municao e aperte o botao para fazer os 


abs aparecerem. A trifica e derrubar os aivos 
antes que eJes auzem a faixa amarela. Para 
ter uma boa vetocidade usando a mira peris- 
copica de sua arma nao deixe o zoom no 
mdximo. 

Desfraindo os cinco aivos como Fecomen- 
dado, saia desta galeria e vejo se a porta ao 
lado estd aberta. Se estiver, salve seu progress 
so no jogo antes de entrar, pois a rfificuldade 
sera multo maior. Pegue a munifao e a tatica 


para derrubar os aivos e a mesma, nao deixe 
a mira de sua arma com um zoom que voce 
tenha movimentos rdpidos. Voce deverd des- 
truir os cinco primeiros aivos antes que eles 
cruzem a primeiro faixa, ou entao, a sala 
fleam troncoda com gfis venenoso (obrigan- 
d(K3 a dor um Loading). 

Os tres primeiros atvos aporecem sozinhos, 
em seguido dois aporecem ao mesmo tempo 
(destrua, pela ordem, os aivos da esquerda e 
da direito), Os outros dois aivos aparecem 
nos dois extremes da sala, destrua o do direr- 
ta e imediatamente o da esquerda. Consegyin- 
do, tres aivos extras aparecem no meio e des- 
tTuindo-os antes que eles cruzem a faixa bran- 
ca, a sala serfi destrancada. 
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morrer no fooo . 


Chegando na torre de seguranga (?) PARTE - C 


municao pare a Grappling Gun 
sobre o console azulado ao lado. 
No sola seguinte, equips a nova 
arme, mire na grade do teto e 
afire, umo corda cairfs. Suba pela 
piiho de cnixas e agarre a corda. 

Balance para as partes escuras da parede 
do outro lado e agarre-se nela, indo pendura- 
do para a direita. 0 duto de ventflacao o 
levorfl de volfa ao corredor, derrube os dois 
soldados de armadura e volte para a elevador, 
passe pela corredor dos rate mortals nova- 
mente. Do outro lado pegue a municao para 
sua nova ormo e arraste-se para a subida 
inicial. 

Use a Grappling Gun para atiror na esca- 
da acima para descer uma corda, use esta 
para chegar ao outro lado. Assim que tomor 
impulso do outro lado Lora escorregarfl. Voce 
terd de pular nos segundos antes do final da 
rampa e agorrar-se na piataforma para nao 


0 duto de ventilacoo o levord ate uma sala 
com urn soidado, pendure-se e caia. Mate o 
soldodo e imedlatamente acione a olavanco ao 
lado para abrir a porta. Use o elevador e salve 
set) progresso no logo antes de sair, pais no 
Area seguinte um soidado e urn olirador desce- 
rao do teto. Mate os dois ropidamente, pendure- 
se na corda que estfi alinhada a uma platafor- 
mo onde voc8 abrira uma janela dupla no teto. 
Assim que abrir encoste-se na parede, mate o 
soidado que estfi aboixo e acerte o atirador, que 
esta na janela, para poder entrar. 


corpo do ciborgue. 

Suba ate a chove, otive-o novamente para 
abrir o duto de ventilapao e volte pot eie, 
Equipe sua arma e use o mira para ver algu- 
mas garrafas no caminho. Destruo apenas a 
segunda garrofa para quebrar a chao, entSo 
sain correndo e pare otrfis da primeira coluna, 
o heliedptero tentarfi metro ihfrlo. 

Saia correndo atd o buraco adiante, ontes 
dele de um pulo para o canto esquerdo e 
abaixe-se em seguida para cair perto de uma 


entrada, onde encontrarb um Lorge Medipack 
ao fun do. Para voltar, suba no caixo do outro 
lado. Suba rfipido e pare otrfis da coluna, 
entoo destrua a garrafa para detonor o chao 
e encontrar outro Large Medipack. 

Suba na caixa, fique na ponta da mesma 
e de um salta de costas, virando em seguida. 
Entre na sala adiante e prepore-se para a se¬ 
gunda parte. A sala seguinte § um bar, com 
para teas do balcao, orroste-se ate o botoo 
ao fundo e acioneo. 


Escapando do heliedptero 


(?) PARTE - 


V ^oce chegard uma Area cercada por af- 

guns raios, excefo a porta que o levari a 
uma possaoBTH Armste-se por ela e eseale o 
duto do outro lado, mais adiante umo grade 
se abriri Salve seo progresso e desca sobre a 
caixa para pegnr munkfio, um ciborgue esta- 
rd vigrando a tireo. 

Use seu HK Rifle para deslruir a 

depots fique otirando no peito do rirborgue 
ate ele entrar em cur- 


to. Voce nao 
tocar na dgua, entao 
aiinhese com as colu- 
nas fngremes do ou- 
tio lado e realize um 
pulo correndo. Quondo escorregar, mantenha 
o botdo de pulo pressionado e agarre-se na 
ultima platoformo. 

Suba para escorregar e pule. Quando es~ 
corregar, pule duos vezes para poder catr em 
uma parte plena. Entre a piataforma e o duto 
de ventilacoo, procure municao para a Grap¬ 
pling Gun e acerte na grade no alto. Use a 
corda para chegar na possagem do outm 
lado e baixe o chave para drenor a tiguc, 
desca e pegue o Large Medipack e o Key Bit no 
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share para a liberdade 


| 

S ofve seu progresso no jogo em um espaco 
diferente em seu Memory Cord e volte ate 
a fireo seguinte, Chegando Id, nao pare pars 
oufro ciborgue apmeterl Volte correndo fa- 
zendo pubs sequenciois pelo firea destiulda e 
entre peb ultimo porta- 

Conseguindo, entre rapidomente pelo cor- 
redor e de a volta pelo mesmo, encontTando 
uma pequena salo logo atraixo onde voce deve 
acionar a alavanca para trancar o ciborgue 
no sala acimo. Siga pelo corredor com gfis 
venenoso a esquerda, avance atravfe dos so¬ 
los e arrasfe-se pom noo se sufocar com o 
gfis. Quondo chegar o uma sala com urna 
chove sobre uma caixa, acloneo e depois ar- 
rasfe-se no possagem ti direita para pegar o 
ultimo Secret do jogo. 

Agora volte para a sala seguinte, ignore 
os atiradores e b entre no porta do esquerda 
e mexo na alavanca. Isso bambeord o gas 
venenoso para a sala onde o ciborgue foi 
trantado* Espere alguns mementos para o 



mesmo sobrecarregar, entao abalxe o chave 
novomente e saia pelo porta da direito na 
salo anterior. 

Abra a sala onde o ciborgue foi troncado 
e recolha a segunda Key Bit, combine os duns 
para obter a Helipad Access Key. Volte para 
firea do helicdptero e sigo pora a direita, 
entrando pelo porta que nao tern o raio a 


direito e vti na area vermeiha. 

Escole o parede do duto de ventiacao para 
voter ate o firec onde dois bomens descerom 
par cordas e Zip dorfi os parabens. Vfi ate a 
portn odiante e use a Helipad Access Key para 
finalizor a fee e o jogo, condurndo as oventu- 
ras. Ao final serfi voce que irfi tirar as suas 
condusoes sobre o desaporecimento de Lara. 
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Todas as armas, municoes In- 
f initas e mediklts 

Entre no tela de inventdiio, coloque o cursor iuuis u jmuu 
Medikit, depois aperte e montenho pressionado 
LUL2+R1 +R2+1 v e saia desto feta. 


DICAS 



Todas os itens 

Entre no tela de invenfario, coloque o cursor sobre o Large Medikit, depois 
aperte e mantenha pressionado LI +L2+R1+R2+4/ e saia da tela de inventfirio. 


Veja as seqiiencias am FfflV 

No menu principal, aperte Select+R2. 
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Faca parte de uma empress franqueadora iider 
no mercadolde video games, que produz varias pu- 
blEcacoes especial izadas de grande sycesso: 
GameStation, Anime Mix, Shark Actions, Trump, Ga¬ 
mers e ProDicas. 

Ingresse nest© segment© muito promissor qiie 
representara em breve o principal lazer das familias, 
com produtos de alta tecnologia, ex.: PlayStation 2, 
)Cbox e Gamecu ll. possuem DVD, acess© a Internet 
e video game de alt a definigao, que sao realmdnte 
um sucesso alem da quantidade de recursos cjue mo- 
vimentarao em produtos e propaganda. Grandes em- 
presas myndiais estao entrando no setor, ex.: Sony, 
Microsoft e oufras, o que posslbilitara com certeza 
um grande ereseimento. 


TRA1ALHE COM PRODiTOS K ALTA 
TECNOLOGIA E FACIEI ADMINISTRAQAO 


1FORMAQOES 

SOBRE 

FRANCHISING 


Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa 

CEP 05060-000 Sao Paulo - SP 

Tel: (11) 3641 -0444 Fax: (11) 3641 -0448 







































LOJASISPECIAUZADAS EM VIDEO GAME 



os mnnourn pescos i conbicois, mm § 

m MARCAS £ SISTSMAS, @S MASS RECENTIS 
LAUCAMSHIOS, TOD A UNHA DE ACESSORJOS 
E SEMPPJs ISM ATSNIHME&iTQ ESPECIAIIXADO 




(SAP PAULO ) 

LAM ■ RUA PIO XI, 230-TEL.:(0” 11) 3041-0444 / 3331-0444 

PINHA - RUA CAPITAO AVEUNO CARNEIRO, 457 - TEL.: (0**11) S942-0816 

SANTANA - RUA CONS. M0RE1RA DE BARR0S, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6444 

V. CAR8A0 - PRAIA A U RELIC LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190 


GRANDE SAP PAULO 


DJADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11} 4076-1986 
O5ASC0 - HUA NARCI50 STURUNI, 448 - TEL.: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA) 
OSASCO - HUA PALESTINE, 1650 - TEL.: (0**11) 7203-3105 - (MUNHGZ JR.) 
SUZflNG - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0* *11} 477-6350 


INTERIOR DE SAO PAULO 


BJHIBW ■ PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5434 
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 -TEL: (0**19) 255-2545 (CAM SUE] 
JNDJUATUBA - RUA U DE MAIO, 805 TEL.: (0**19) 3375-3025 
OURINHQS - R. PARANA, 233 TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO) 

PIRACEOABA ■ RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0**19) 434-7179 
i^BlFRAO PRETO - RUA HORIANO PEIXOTQ, 905 - TEL: (0**T6) 625-BQ94 
SALTO - RUA ITAPIRU, 158- TEL: (0* * T1) 7828-1163 

S. L DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE GARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250 



SALVADOR ■ LADEIRA DO ACUPE, 2A - tEL.:(0**71) 356-1372 (BROTAS) 


(BRASILIA ) 

ASA NORTE - 5CLM, 313 - BLOCO E, IOJA - 64 - TIL.: (0* *61) 274-3311 

tCQlAS " 

GOIANIA ■ RUAT-64, QUADRA 150- LOTE 10/11 -J.OJA 4 E 5 - TEL: (0**62J 27^7700 (SETOfi BUENO] 


(MINAS GERAIS ( ) 

POUSO ALEGRE - R. CEL, OTAVIO METER, 160- LGJA 130 - HL.: (0**35) 421-7693 
SAO LOURIHCQ - AY. COM END AD DR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0**35} 331-1633 
( PARAIBA ) 

JO AO PESSOA - AY, NEOO, 200 SALA 112 - TIL.: (0**33) 226-2369 
(PARANA 

CURITIBA - AY. SITE DE 5ETEMBRO, 4132 - TEL,: (0**41) 224-1235 (BATEL) 

CURITIBA - R. MANOIL EUFRASIO, 336 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE) 

CURITIBA - AV. REP- ARGENTINA, 1534 - TEL: [0**41} 244-4667 (AGUA VERDI) 

CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1939 - TEL,: (0**41} 339-8943 (CHAMPA GNAT) 

( RIO DE JANEIRO ) 

BARRA-AV. DAS AMERICASj 7707-LOJA 104-BI 01 -TEL,: (0**21) 438-8317 (SHQP.MILEN.) 
BOH5UCESSO - R. ADA1L, 24 - TEL: (0**21) 564-3608 

CDPACABAHA - AY. N. SRA COPACABANA, 630 - 2* S S - LOJA 8 TIL,: (0**21) 547-2644 
FREGUESIA - EST. DOS TRE5 RIOS, 200 ■ BL 3 - IOJA 119 - TEL: (0**21) 443-8522 
ILHA DO GOVeRNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0**21) 462-0657 
MEIER - R, ANA BARBOSA, 47 IOJA 106 - TEL: (0**21) 596-211 1 
TUUCA R* CONDE DE BONfIN, 346 S/L 205 - TEL: (0**21) 569-9043 


GRANDE RIO DE JANEIRO 


NITER01 - R. MAftlZ E BAHHOS, 351 - TIL: (0**21) 610-2071 (ICARAI) 


INTERIOR DO RIO DE JANEIRO 


PfTROPOUS -R. DO IMPERADOR, 772 - S/L 6 E 8-TIL: (0**24) 242-8887 (OALIRIA MARCH.) 

(RIO GRANDE DO SUL ) 

PORTO ALEGRE -R, J. SIMPUCIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA) 

(SANTA CATARINA ) 

FIORIANOPOUS - RUA LAURO UNBARES, 898 S/I - TEL.: (0**43) 233-2483 (TRINDADE) 
10JNVILLE - RUA DR. JO AO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (0**47) 433-7429 
(SERGIPE ~) 

ARACAJU - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE) 



INFORMACOES SOBRE FRANCHISING 

TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 ■ E-MAIL: franchising@progamcsxom.br 
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 




































